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Wir mdchten uns bei dieser Gelegenheit daflir bedanken, daB
Sie sich fir den Digital-Sampling-Synthesizer FZ-10M von
Casio entschieden haben. Bei dem Modell FZ-10M handelt es
sich um ein Sampling-Synthesizer-Module mit einem vollstan-
dig neuen Konzept, das sowohl hervorragende Sampling-
Klangqualitat als auch vielseitige Klangsynthese bietet. Bitte
lesen Sie die vorliegende Bedienungsanleitung vor der Inbe-
triebnahme lhres neuen FZ-10M aufmerksam durch, um opti-
males Leistungsvermdgen und hohe Zuverlassigkeit Gber viele
Jahre sicherzustellen.

ANMERKUNG

In dieser Bedienungsanleitung wird in Deutsch *'B”’ (Tonh6éhenbezeichnung)
anstelle von ““H”’ verwendet.

Wichtige Merkmale

sHochwertiger Sampling-Synthesizer mit-Module einer Abtastrate von 36 kHz und einer linearen
Sampling-Auflésung von 16 Bit (erstmalig in dieser Klasse).

eSampling-Dauer von 29,1 Sekunden bei 36 kHz (58,2 Sekunden bei 18 kHz bzw. 116,5 Sekunden
bei 9 kHz).

eAblesefreundliche Flissigkristallanzeige (Grafik-Display) zur Uberwachung der Wellenformen. Edi-
tieren der Wellenformen im Echtzeit-Modus méglich, ohne das ein externens Geréat (z.B. Personal-
Computer) erforderlich ist.

e Ausgeristet mit 64 Speicherpositionen fiir die Speicherung grundlegender Wellenformen, die ent-
weder mit Hilfe der Abtastfunktion (Sampling) oder der Klangsynthesefunktion kreiert wurden. Nach
der anfanglichen Erstellung dieser Wellenformen, kénnen die Parameter wie Verstarker-Hllkurve
und Schleifenfunktion fur jede der Voice-Speicherpositionen separat eingestelit werden. Die einge-
bauten Speicherbanken mit jeweils 64 Speicherpositionen ermdglichen die Speicherung von bis
zu acht unabhangigen Keyboard-Einstellungen (einschlieBlich Keyboard-Auftrennung und anderer
Keyboard-Daten).

eEinfaches Abspeichern und Laden von Daten dank eingebautem 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk (2HD).
esUnabhéngige Einstellung der einzelnen Stimmen flir separate MIDI-Kanéle.

e Ausgeristet mit einem 25-Stift-Port fir die direkte Datenkommunikation mit anderen FZ-10M oder
FZ-1 Einheiten.
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Buchse fiir FuBschalter

25-Stift-Port MIDI-Buchsen
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Anderer FZ-10M oder FZ-1 MIDI-Gerate

Vorsicht:

Bitte achten Sie darauf, daB es sich bei dem 25-Stift-Port nicht um einen normalen RS-232C
Schnittstellen-AnschiuB handelt; daher kann an dieses Port kein handelsiibliches RS-232C
Kabel angeschlossen werden.




/
tlerwendung des Diskettenlaufwerkes

lhr FZ-10M ist mit einem Diskettenlaufwerk fir 3,5-Zoll-Disketten ausgeristet, das bequeme Speicherung der Klang-
daten gestattet.

3.5inch 2HD .
Betriebsleuchte ,— Diskettenlaufwerk
Diese LED-Kontrollampe leuchtet wahrend des Zugriffs Betriebsleuchte ——Auswurftaste
auf Disketten-Daten auf.

Diskettenlaufwerk
Hier ist eine Diskette einzusetzen.

Auswurftaste
Diese Taste drlcken, um die Diskette auf dem Disket-
tenlaufwerk zu entfernen.

m Einsetzen einer Diskette

Die Diskette mit dem Aufkleber nach oben gerichtet in den Einschub des Diskettenlaufwerkes einsetzen. Die Diskette
bis zum Erténen eines Einrastgerdusches einschieben, da erst dann die Diskette richtig eingesetzt ist.

B Entfernen einer Diskette

(D Darauf achten, daB die Betriebsleuchte erloschen ist. Bei leuchtender Betriebsleuchte niemals die Diskette entfer-
nen oder die Stromversorgung ausschalten, da sonst die Diskette beschadigt und wertvolle Klangdaten verloren
werden kdnnen.

(2 Die Auswurftaste driicken, um die Diskette zu entfernen.
Hinweis:
Die Diskette immer langsam und gerade in den Einschub des Diskettenlaufwerkes einschieben.

W Mikro-Disketten
Das in das Modell FZ-10M eingebaute Diskettenlaufwerk ist fur doppelseitige 3,5-Zoll Mikro-Disketten doppelter Dich-
te (135 Spuren/Zoll) ausgelegt. Diese Disketten tragen normalerweise die Bezeichnung “MFD2HD".

Schreibschutzéffnung VerschluB

Dient fir den Schutz der bereits auf der Diskette abge- ] == ]
speicherten Daten. D o D o

VerschluB
Schitzt die in ein Kunststoffgehause eingesetzte Magnet-
Diskette.

Aufkleber
[a] [u)

f
. R I—Schreibschutzéffnung
eFormatieren von Disketten

Bevor eine neu erstandende Diskette verwendet werden kann, muB sie formatiert werden. Dieser Vorgang bereitet
die Diskette fir die Verwendung mit dem Modell FZ-10M vor. Einzelheiten lber das Formatieren der Disketten sind
unter “Formatieren von Disketten” in Abschnitt 7 dieser Anleitung aufgefihrt.

=)

eHandhabung der Disketten

*Niemals die Disketten hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit, direk-
ter Sonnenbestrahlung, Staub oder Schmutz aussetzen.

“Niemals den VerschiuB der Disketten 6ffnen, da sonst Staub und Schmutz
in die Magnet-Diskette eindringen bzw. Kratzer verursacht werden kénnen,
die zu einem fehlerhaften Speichern oder Lesen von Daten flhren.

*Niemals das Modell FZ-10M mit in das Diskettenlaufwerk eingesetzter Dis- ) )
kette transportieren. Niemals Niemals




*Die Disketten entfernt von starken Magnetfelder halten, wie sie durch Laut-
sprecher, Fernsehgerate, Transformatoren, Telephonapparate und Magnete
verursacht werden. Magnetfelder kdnnen die auf Ihren Disketten gespei-
cherten Daten léschen.

[} Schreibschutzéffnung Léschschutzposition (gedffnet)
] . . . o~ . Léschschutz aktiviert
Die 3,5-Zoll Mikro-Disketten sind mit einer “Schreibschutzlasche” versehen,
die im gedffneten Zustand ein unbeabsichtigtes Léschen oder Andern von
Daten verhindert.
Diese Lasche 6ffnen oder schlieBen, um unbeabsichtigtes Loschen zu ver-
hindern bzw. eine Anderung der Daten zu erméglichen.

Schreibposition (geschlossen)
Aufnahme méglich

W Kopieren von Disketten
Disketten mit wertvollem Tonmaterial sollten immer kopiert werden. Die Kopien sind separat aufzubewahren.

Abschnitt 1:
Betriebsarten und grundiegende Bedienungsvorgange

I. FZ-10M Betriebsartendiagramme

In dieser Anleitung sind verschiedene Betriebsartendiagramme aufgefihrt, die ahnlich dem nachfolgenden Diagramm
sind.

MODE SUB-MODE FUNCTIONS SETTINGS PARAMETERS/OPERATIONS
MODIFY MODE —— SOURCE SELECT —— SAMPLING —1— DEFINE VOICE — VOICE NO.
VOICE NAME
— KEYBOARD SET —— ORIGINAL KEY
HIGHEST KEY
LOWEST KEY
— LEVEL SET — RECORD LEVEL

TRIGGER LEVEL
SAMPLING LEVEL

— LENGTH SET — TIME
RATE

—— AUTO SAMPLING START, STOP

Diese Diagramme sind niitzliche Hilfsmittel fiir besseres Verstandnis der Betriebsarten-Ubergangsoperationen der
Modells FZ-10M. Aus diesen Diagrammen kann erkannt werden, daB die FZ-10M Operationen in 4 grundlegende
Kategorien unterteilt sind — Modi (Betriebsarten), Hilfsmodi, Funktionen und Parameter/Operationen. Diese entspre-
chen den Menls, die in das Display des FZ-10M aufgerufen werden kénnen.




I. Zusammenfassung der Betriebsarten

Modi (Betriebsarten)
Ganz links in den Diagrammen sind die Betriebsarten (Modi) aufgefiihrt. Das Modell FZ-10M verfugt tiber zwei grund-
legende Betriebsarten, den Spielmodus (PLAY) und den Modifikationsmodus (MODIFY).

Hiltsmodi

Innerhalb des Modifikationsmodus stehen sechs Hilfsmodi zur Verfligung. Diese umfassen der Hilfsmodus fir die
Klangquellenwahl (SOURCE SELECT), den Stimmen-Editier-Hilfsmodus (VOICE EDIT), den Speicherbank-Editier-
Hilfsmodus (BANK EDIT), den Effekt/MIDI-Hilfsmodus (EFFECT/MIDI), den Datenspeicherauszugs-Hilfsmodus (DATA
DUMP) und den Optional-Software-Hilfsmodus (OPTIONAL SOFTWARE).

Funktionen

Als nichstes in der hierarchischen Reihenfolge der Ubergangsbedingungen kommen die Funktionen. Der PLAY Mo-
dus weist drei verschiedene Funktionen auf, wogegen im MODIFY Modus jeder Hilfsmodus (iber mehrere Funktionen
verfugt. Im folgenden Beispiel sind die Funktionen innerhalb des Klangquellenwahl-Hilfsmodus aufgefihrt.

SUB-MODE FUNCTIONS
SOURCE SELECT SAMPLING

WAVE SYNTHESIS —
MIX WRITE

X-MIX WRITE
REVERSE WRITE —

Innerhalb des Klangquellenwahl-Hilfsmodus gibt es funf verschiedene Funktionen. Die Anzahl der Funktionen hangt
von dem jeweiligen Hilfsmodus ab.

Parameter/Operationen

Innerhalb jeder Funktion sind verschiedene Parameter und Operationen zu beachten. Einige dieser Parameter beein-
flussen die charakteristischen Eigenschaften des Klangs, wogegen andere Operationen oder Schalter fir das Ein-
und Ausschalten von Funktionen usw. verantwortlich sind.

Im folgenden Beispiel sind die Parameter/Operationen innerhalb der Funktion der programmierten Wellenformen (WAVE
SYNTHESIS) des Wellenform-Synthese-Hilfsmodus (SOURCE SELECT) im Modifikationsmodus (MODIFY) dargestelit.

SUB-MODE FUNCTIONS PARAMETERS/OPERATIONS SETTINGS

SOURCE SELECT —— WAVE SYNTHESIS —7— DEFINE VOICE VOICE NO.
VOICE NAME

— KEYBOARD SET ORIGINAL KEY
HIGHEST KEY

LOWEST KEY

— PRESET WAVE SAW-TOOTH
SQUARE
PULSE
DOUBLE SINE
SAW-PULSE

RANDOM

L‘ SINE SYNTHESIS —— HARMONIC LEVEL
EXECUTE

— CUT SAMPLE ——— SOURCE VOICE NO.
START
END

— HAND DRAWING —— LEVEL OF EACH POSITION

_10_



. Verwendung der Cursor-, Eingabe- und Freigabetasten

Diese Tasten stellen in Kombination mit den Betriebsartendiagrammen
die wichtigsten Elemente in der Bedienung des FZ-10M dar. Die Cursor-
(CURSOR), Eingabe- (ENTER) und Freigabetasten (ESCAPE) werden
verwendet, um in die einzelnen Betriebsartenlibergange gelangen und
diese wieder verlassen zu kénnen, wie es in den in jedem einzelnen
Abschnitt dieser Bedienungsanleitung enthaltenen Betriebsartendia-
grammen dargestellt ist. Wie diesen Diagrammen entnommen werden
kann, muB z.B. flir die Einstellung eines Parameters zuerst auf den
entsprechenden Modus, Hilfsmodus und die einschlagige Funktion

geschaltet werden.

Iv. Ubungsbeispiele (bitte selbst durcharbeiten!)

Die folgenden Ubungsbeispiele machen Sie mit der Verwendung der Cursor-, Eingabe- und Freigabetasten vertraut,
um beliebig in jede Ebene der Betriebshierarchie des FZ-10M gelangen und diese auch wieder verlassen zu kénnen.

ESCAPE

ENTER

[=]

=] _cua:soa_ ]

[~

Aufgabe: Spezifizieren der Impulswelle in den Wellenform-Parameter der Wellenform-synthesefunktion.

(1) Auf den Modifikationsmodus schalten, indem die
MODIFY Wahitaste gedrickt wird.

7.

MODIFY

=

(2) Auf den Klangquellenwahl-Hilfsmodus schalten,
indem der Cursor mit Hilfe der CURSOR Taste
[A] an den Schriftzug SOURCE SELECT
(Klangquellenwahi) in der Fliissigkristallanzeige
bewegt und die ENTER Taste gedriickt werden.
(Mit der Anwah! des Modifikationsmodus wird
der Cursor automatisch an diese Position ge-
bracht.)

ENTER

(3) Nun den Cursor mit Hilfe der CURSOR Tasten
an den Schriftzug WAVE SYNTHESIS in der
Flussigkristalianzeige verschieben und die EN-
TER Taste drlicken, um die Wellenform-
Synthese-Funktion aufzurufen.

ENTER

(4) Den Cursor mit Hilfe der CURSOR Tasten an
den Schriftzug PRESET WAVE verschieben und
die ENTER Taste driicken, um auf die Einstell-
funktion flir Parameter/Operationen der pro-
grammierten Wellenformen zu schalten.

¢ STHTH-DRIM »
- MO S0UHD -

~ PRESET WAUE -
P

ks

in dieser Ebene kénnen Sie nun verschiedene Ope-
rationen anwahlen. Um in unserem Ubungsbeispiel
2.B. die Impulswelle anzuwéhlen, einfach den VA-
LUE Gleitbahnregler verschieben, bis PULSE an-
gewahlt ist.

z
3
>

[

£
H

RANDOM
SAW-PULSE
DOUBLE SINE
PULSE
SQUARE
SAW-TOOTH

TTH-DRILIM
SVHTHEST




Damit sind die Einstellungen der Parameter/Operationen beendet. Sie kénnen nun diese Ebene verlassen, indem
Sie die ESCAPE Taste driicken. Mit jeder Betéatigung der ESCAPE Taste wird die Operationshierarchie um einen
Schritt in umgekehrter Richtung durchlaufen, d.h. Sie gelangen von Parameter/Operationen auf die Funktion und
von der Funktion auf den Hilfsmodus. ESCAPE

Parameter/Operation — E

Arbeiten Sie diese Ubungsbeispiele wiederholt durch, bis Sie die aufgeflihrten Zusammenhange richtig verstehen,
da diese eine Voraussetzung fir richtige Bedienung des FZ-10M sind. Falls Fragen hinsichtlich einzelner Operations-
Ubergénge auftauchen sollten, ziehen Sie immer ein Betriebsartendiagramm des FZ-10M zu Rate.

Hilfsmodus-Mend

V. Verwendung des Datenwert-Gleitbahnreglers, der Datenwerttasten und
der Zehnertastatur

Fir viele Operationen des FZ-10M missen die Zehnertastatur, der Datenwert-
Gleitbahnregler und die Datenwerttasten verwendet werden. Diese Bedienelemente
dienen flir das Spezifizieren der Zahlenwerte sowie die Zuordnung der Bezeich-
nungen und Nummern fiir die Speicherbanken und Stimmen (Voices). Die YESund | ssc

€F

]

M1

NO Tasten werden auch als Datenwerttasten (VALUE Tasten) bezeichnet. Bei der — = 3 wax
Verwendung dieser Tasten werden Sie es haufig bequemer finden, die Grobein- i}‘:‘ ‘I';"_—°| iﬁ =
stellung eines bestimmten Wertes mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers vorzuneh- |7y vwx vz =
men und erst danach die Feineinstellung des genauen Zahlenwertes mittels der |1 E_1 ] =
VALUE Tasten durchzuflihren. (LA =
Wird eine Operation, die die Eingabe eines Zahlenwertes erfordert, mit Hilfe der - I? ITT—I

CURSOR Tasten angewahlt, dann kénnen die Tasten der Zehnertastatur nur als
Zitferntasten benutzt werden.
Jeder Zifferntaste sind auch bis zu drei Buchstaben zugeordnet.

Wenn eine Bezeichnung eingegeben werden mu8,
dann dienen diese Tasten fur die Eingabe sowohl
von Buchstaben als auch von Ziffern. Durch einma- GHI = 0. 3
lige, zweimalige oder dreimalige Betatigung wird der E] X3 - HO SO0UHD
erste, zweite bzw. dritte Buchstabe angewahlit, wo-

rauf mit der vierten Betatigung die entsprechende
Ziffer aufgerufen wird.

WOICE Ho.$3

Um nun den nachsten Buchstaben zu spezifizieren

bzw. einen bereits eingegebenen Buchstaben zu &n- UAICE Mo, 42
dern, einfach den Cursor mit Hilfe der CURSOR Ta- = HO SOUMD
sten an die gewlnschte Stelle verschieben. -

VI. Grundlegende Bedienungsvorgange
A) Vorlaufige Einstellung

(a) Bevor Sie Ihren FZ-10M an das Stromnetz anschlieBen, unbedingt den Stromschalter des FZ-10M und aller ange-
schlossenen Peripheriegerate ausschalten.

(b) Das mitgelieferte Netzkabel verwenden, um den FZ-10M an eine Netzdose anzuschlieBen.
(c) Den FZ-10M mit dem MIDI-Keyboard, Verstarker, Mischpult, Sampling-Klangquellen usw. verbinden.

(d) Die Lautstarke (VOLUME) sowohl am FZ-10M als auch an allen angeschlossenen MIDI-Keyboards und Periphe-
riegerdten auf Minimum stellen. Danach die Stromversorgung des FZ-10M sowie der angeschlossenen Periphe-
riegerdte einschalten.

B) Grundlegende Bedienung‘svorgénge

(1) Kreieren von Stimmen
Das Modell FZ-10M verfligt Uber flinf verschiedene Verfahren flir das Kreieren von Stimmen, die auf der Sampling-
Funktion bzw. der Klangsynthese beruhen.

MODIFY MODE —— SOURCE SELECT SAMPLING

WAVE SYNTHESIS
MIX WRITE
X-MIX WRITE

12 REVERSE WRITE



Sampling (SAMPLING)

Der Digital-Sampling-Synthesizer FZ-10M verflgt (iber eine lineare 16-Bit Abtastfunktion (Sampling) mit drei anwéhl-
baren Sampling-Raten — 36 kHz, 18 kHz und 9 kHz. Die Sampling-Dauer kann bis zu einer maximalen Sampling-
Dauer von 29,12 Sekunden bei 36 kHz frei eingestellt werden.

Wellenform-Synthese (WAVE SYNTH)
Die Wellenform-Synthese gestattet das Kreieren von Stimmen mit Hilfe von sechs programmierten Wellenformen,
der Sinuswellen-Synthese, den Schnittproben und den Handzeichnungen von Wellenformen.

Schreiben von Mischklangen (MIX WRITE)
Mit Hilfe des MIX WRITE Verfahrens kénnen zwei bereits kreierte Stimmen gemischt werden, um einen neuen Klang
zu kreieren. Dieses Verfahren ermdéglicht auch das Verstimmen von kreierten Klangen.

Schreiben von Kombinationskldngen (X-MIX WRITE)
Das X-MIX WRITE Verfahren dient flir die Kombination von zwei bereits kreierten Stimmen. Auch ein Verstimmen
von kreierten Kidngen ist mit Hilfe dieses Verfahrens méglich.

Schreiben von Umkehrklangen (REVERSE WRITE)

Das REVERSE WRITE Verfahren erlaubt das umgekehrte Schreiben einer mittels Sampling oder Synthese ersteliten
Klanges. Einzelheiten lber das Kreieren von Stimmen (Kldngen) im Klangquellenwahl-Hilfsmodus sind dem Abschnitt
2 zu entnehmen.

(2) Editieren von Stimmen (VOICE EDIT)

Sobald die gewiinschten “Rohstimmen” kreiert wurden, ist ein Editieren im Stimmen-Editier-Hilfsmodus mdéglich. Dieses
Verfahren umfaBt das Begrenzen der Stimmen, die Einstellung der DCA und DCF Hiiltkurven, der Schleifeneffekt
und LFOs, der Anschlagempfindlichkeit und anderer Parameter, die die einzelnen Stimmen (Kldnge) betreffen.

(3) Erstellen von Speicherbanken (BANK EDIT) AREA VOICE 1
Sobald die Stimmen (Klange) mit einem der fiinf verschiedenen Ver- 1

fahren kreiert wurden, ist deren Zuordnung zu Speicherbanken (BANK) | [ ~~7"71

moglich. Der FZ-10M verfiigt (iber acht verschiedene Speicherbanken, BANK 1 | AREA VOICE 3

in welchen jeweils bis zu 64 Stimmen abgelegt werden kénnen. Jede
einer BANK zugeordnete Stimme wird dabei mit einer Bereichsnum- AREA
mer (AREA) versehen. Mit anderen Worten: Jede BANK speichert bis 3 VOICE 4
zu 64 verschiedene Bereiche, wobei jeder Bereich (AREA) eine Stim-
me (VOICE) enthélt. E

Jede Bank stellt dabei eine separate Keyboard-Einstellung dar, da sie AR1EA VOICE 9
mit Daten flir die Verwendung der Keyboard-Auftrennung und der An-

schlagempfindlichkeits -Auftrennung sowie fiir die Zuordnung der ver- BANK 2 |-----1 =
schiedenen Voices flir das angeschlossene Keyboard programmiert AREA

werden kann. Weitere Einzelheiten tber die Speicherbanken sind dem o VOICE 7

Abschnitt 4 zu entnehmen.

! ! |

Bis zu 8 Bis zu 64
pro BANK
C) Datenverwaltung
Gekonnte Datenverwaltung ist wohl der wichtigste Schilissel zur vorteilhaften Verwendung des vielseitigen Potentials
des FZ-10M fur das Kreieren von Voices. Die erstellten Voice-, Bank- und Effekt-Daten kdnnen mit Hilfe des SAVE
Vorganges auf eine Diskette Ubertragen werden. AnschlieBend ist es mdglich, die auf Diskette abgespeicherten Da-
ten mit Hilfe des LOAD Vorganges wieder zurlick in den FZ-10M zu (bertragen.

*FZ-10M Speicherbeschreibung

Zuerst sollten Sie sich mit der verwendeten Terminologie vertraut machen, um diese Anleitung und die Bedienungs-
vorgange des FZ-10M richtig verstehen zu kdnnen.

Der Ausdruck “VOICE” bedeutet “Stimme” (Instrumentalstimme) oder “Klang”. Damit wird jeder “Sound” bezeich-
net, den Sie durch Sampling oder Klangsynthese auf dem FZ-10M kreieren kdnnen. Die FZ-10M Stimmen (VOICE)
werden den Bereichen (AREA) des FZ-10M Speichers zugeordnet. Diese Bereiche (AREA) sind dabei den sogenann-
ten Speicherbanken (BANK) untergeordnet, die jeweils einer separaten Keyboard-Einstellung entsprechen. Der FZ-10M
kann bis zu 8 Banken abspeichern, von denen jede bis zu 64 Bereiche enthalten kann. Weitere Informatlonen Uber
die Datenverwaltung sind dem Abschnitt 7 (Datenauszugs-Hilfsmodus) zu. entnehmen.

D) Darbietung

Informationen Uber Darbietungen im PLAY Modus sind dem Abschnitt 2 zu entnehmen.
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VII. Einstellen der Dichte der Fliissigkristallanzeige

Die Dichte der Flussigkristallanzeige kann wie folgt eingestellt werden.

(1) Die MODIFY-Wahitaste drlicken, um auf dem
Modifizierungsmodus zu schalten. \\5,_

MODIFY

=3

(2) Den VALUE Gileitbahnregler einstellen und da-
bei die Display-Wahltaste drticken.

z
>
>

DISPLAY

=t

ELII

Abschnitt 2:
Spielmodus

PLAY MODE BANK PLAY
—E VOICE PLAY
LOAD EXECUTE

Im Spielmodus (PLAY) sind die Daten von der Diskette zu laden, worauf Sie die indivicuellen Stimmen oder die pro-
grammierten Speicherbanken fiir die musikalische Darbietung anwéhlen kénnen.

1. Spielmodus
Um den PLAY Modus anzuwéhlen, die PLAY Taste _

driicken. 3 “ BHNP Mo, n _
PLAY | | om0 |

1 tOoRD T ERET B

I. Laden von Disketten-Daten

Es gibt zwei Verfahren, um Daten von abgespeicherten Disketten in den FZ-10M zu laden.

(A) Laden von Disketten-Daten mit dem Einschalten der Stromversorgung

(1) Die mitgelieferte Diskette FL-C1 in das Disket-
tenlaufwerk einsetzen, bevor die Stromversor-
gung eingeschaltet wird.

(2) Den Stromschalter einschalten. Das Laden be- CAS IO

ginnt automatisch. POWER
Die Anleitungen ab dem Vorgang (5) under = |
“Laden von Disketten-Daten in dem PLAY- [j FZ Iﬂm”]y’]]l
Modus” befolgen. ‘[ LOAD  EXEC ]
ESECUTIMG &
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(B) Laden von Disketten-Daten in dem PLAY-Modus

(1) Die als Normalzubehdr mitgelieferte Diskette FL-
C1 in das Diskettenlaufwerk einsetzen.

#I‘SHNH Hoo H

[ LOARC  EXEC ]

(2) Den Cursor an den Schriftzug LOAD EXECU- I
TE verschieben. EF‘HI’ | |

-[ LOARCr  EXEC ]‘

(3) Die ENTER Taste driicken. IR
ENTER E'HHF' Mo. 1

[

(4) Die YES Taste betétigen.
Etwa eine Minute warten, bis die Daten in den
FZ-10M geladen sind.

EHHH Ma. 1

|
~
+

'E‘

l"'l

.'_“..

YES *[ LOAD TEXEC J
EXECUTING
(5) Nachdem die Diskette FL-C1 geladen wurde, er- L i ]
scheint die Mildung "“NEXT DISK?”. E'FiHF' Mo, 1

(6) Die Diskette FL-C1 durch die Diskette FL-C2 er- ., I
setzen, und die YES Taste driicken. -/ + E'FIHF" Mo 1
1] BTEE AT
YES 2 t'[ﬁHE"'E*‘*EF g
EECIUTING @

Die Meldung EXECUTED OK zeigt an, daB die ; i
Daten richtig in den FZ-10M geladen wurden. ‘ E’HHI~" Mo, 1

Hinweise

*Wenn der LOAD EXECUTE Vorgang in dem PLAY Modus ausgeflihrt wird (oder wenn die Stromversorgung einge-
schaltet wird), dann werden alle Daten von der Diskette in den FZ-10M geladen, auch wenn mit Hilfe der SELECT
DEVICE Funktion im DATA DUMP Hilfsmodus ein anderes Gerét als das Diskettenlaufwerk angewahit wird.
*Die Vorgange (5) und (6) missen nicht befolgt werden, wenn 1 MByte Disketten-Daten geladen werden.
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II. Einstellen der Speicherbanknummer

(1) Den Cursor an den Schriftzug BANK No. ver-
schieben.

P —

EEBAHE Mo
A FIHHI 1

(2) Die Speicherbanknummer (BANK No.) mit Hilfe
der Zehnertastatur eingeben.

STU

1

Hinweise

*Nach Beendigung der LOAD EXEC Operation wird automatisch auf die Speicherbank-Spielfunktion geschaltet. Die
Voice-Spielfunktion wird angewahlt, wenn sich der Cursor an dem Schriftzug VOIGE No. oder LOAD EXEC befindet,

bevor der Ladevorgang ausgefiihrt wird.

*Mit der Initialisierung wird immer BANK No.1 angewahit.

IV. Einstellen der Stimmen-Nummer

(1) Den Cursor an den Schriftzug VOICE No. ver-
schieben. I EIHH} Mo 1 .
Y SUBTCE ool
{FIAHD ok
[ LOAD  EXEC ]
(2) Die Stimmen-Nummer (VOICE No.) mit Hilfe der T
Zehnertastatur ei .
ehnertastatur eingeben [SPACE] N VWX FHHF:IHHH 11 X
0 2 *IIIIII E Mo
r—l r j L FIAMD 1 E
1 [ LOAD
1

Hinweis

Mit der Initialisierung wird immer VOICE No.1 angewahlt.

V. Hauptstimmung

Die Hauptstimmung des FZ-10M kann in einem Bereich von +/—100 Cent eingestellt werden.

(1) Den Cursor an die Position BANK verschieben
und die TUNE Wabhltaste driicken.

TUNE

=

g

SHEAE i
FIAMHO 1

+TIME

(2) Nun den FZ-10M mit Hilfe des VALUE Gleitbahn-

reglers oder der Zehnertastatur stimmen. =4 +100 Cents EIAMA 1
- 2 TINE
. * —100 Cents
(3) Die TUNE Wahitaste nochmals driicken, um
wieder auf den PLAY Modus (oder den jeweils m
zuvor eingestellten Betriebsmodus) zurlickzu- TUNE

kehren.

_16_



Hinweise

“Das Stimmen betrifft alle Banken.

*Mit der Initialisierung wird die Hauptstimmung immer auf den Wert 00 eingestellt.

*Die eingestellte Hauptstimmung bleibt bis zu einer etwaigen Anderung bzw. bis zum Ausschalten der Stromversor-
gung erhalten.

VL. Tasten-Transponierung

Die Tasten-Transponierfunktion gestattet die Transponierung im Bereich von C=G-F # (nach unten bis G bzw. nach
oben bis F#).

(1) Die TRANSPOSE Wahltaste dricken. ot ]
yHE. e [

a : FIAHD 1
TRANSPOSE

— STRAMSFOSE = WM

(2) Nun die Tasten-Tonhbhe mit Hilfe des VALUE

£

Gleitbahnreglers einstellen. -t F
—+a
(3) Die TRANSPOSE Wahltaste nochmals driicken,
um wiederum auf den PLAY Modus (oder einen I
anderen vorher eingestellten Modus) zurlickzu- TRANSPOSE

kehren.
=3

Hinweise

*Die Transponierung betrifft alie Banken.

*Mit der Initialisierung wird immer die Tasten-Transponierung “C” erhaiten.

*Die Tasten-Transponierung bleibt bis zu einer etwaigen Anderung bzw. bis zum Ausschalten der Stromversorgung
erhaiten.

*Die Keyboard-Einstellpositionen werden durch die Tasten-Transponierung nicht beeinfluBt (nur die Tonhéhe wird
geandert).

VI. FuBschalter

Ein FuBschalter kann fiir die Steuerung der Sustain-Funktion an den FZ-10M angeschlossen werden.

VI. Aufruf-/Einstell-Menu

Die Aufruf-/Einsteli-Meniifunktion erméglicht das Verlassen jeder Ebene im MODIFY oder PLAY Modus, wobei auto-
matisch an die gleiche Position zurlickgekehrt wird, ohne die einzelnen Ebenen der Operationshierarchie zu durch-
laufen. Durch Betdtigung der CALL/SET MENU Wahltaste wird die letzte Position, an der Sie sich im MODIFY Modus
befanden, in den Speicher eingegeben. Nun kdnnen Sie auf den PLAY Modus wechseln. Um an die friihere Position
im MODIFY Modus zurlckzukehren, einfach die CALL/SET MENU Taste nochmals driicken.
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Abschnitt 3:
Klangquellenwahl-Hilfsmodus

MODIFY MODE —1— SOURCE SELECT —71— SAMPLING
— VOICE EDIT — WAVE SYNTHESIS
— BANK EDIT — MIX WRITE
— EFFECT/MIDI — X-MIX WRITE
— DATA DUMP — REVERSE WRITE

— OPT SOFTWARE

Der Klangguellenwah!-Hilfsmodus kann aus dem Menl des MODIFY Modus aus angewahlt werden. Um das Men(i
des MODIFY Modus aufzurufen, einfach die MODIFY Wahitaste dricken.

innerhalb des Klangquellenwahl-Hilfsmodus stehen fiinf Funktionen zur Verfigung, die den fiinf Verfahren flr das
Kreieren von Stimmen (Voices) auf dem FZ-10M entsprechen.

Dieser Abschnitt enthalt finf Teile, die nachfolgend aufgelistet sind.

1. Sampling (SAMPLING)

I. Wellenform-Synthese (WAVE SYNTH)

. Schreiben von Mischkldngen (MIX WRITE)

IV. Schreiben von Kombinationskiangen (X-MIX WRITE)
V. Schreiben von Umkehrklangen (REVERSE WRITE)

I. Sampling (SAMPLING)

MODIFY MODE —— SOURCE SELECT —1— SAMPLING

— (A) DEFINE VOICE
— WAVE SYNTHESIS — (B) KEYBOARD SET

— MIX WRITE — (C) LEVEL SET
— X-MIX WRITE — (D) LENGTH SET
— REVERSE WRITE [— (E) AUTO SAMPLING

(F) MANUAL SAMPLING

B Einige Worte liber Sampling

Der Sampling-Vorgang gestattet die Abtastung jedes beliebigen Sounds von einer externen Klangquelle, dessen
Wellenform-Daten danach im Speicher des FZ-10M abgelegt werden kénnen. Der gesampelte Klang kann danach
als Rohmaterial fiir die Klangsynthese oder auch unverandert verwendet werden. Das Sampling ist besonders vorteil-
haft, um den Klang tatsachlicher Instrumentalstimmen zu reproduzieren. Damit kdnnen namlich auch die Anderun-
gen komplexer harmonischer Obertdne prazise reproduziert werden, wie sie z.B. wahrend der Einschwing- und
Abklingperioden von Piano-Noten vorkommen.

Die Sampling-Technik entspricht dem Digital-Aufnahmeverfahren, wie es flir Compact-Disks und Digital-
Verzégerungsgerite verwendet wird. Dabei werden diskrete Proben — oder “Schnappschiisse” — des tatséchlichen
Tonsignals aufgezeichnet, und zwar mehrere tausend Male pro Sekunde.

Die Anzahl dieser “Schnappschtsse” wird von der Sampling-Frequenz bestimmt. So bedeutet z.B. eine Sampling-
Frequenz von 18 kHz, daB 18.000 Proben pro Sekunde genommen werden. Der Frequenzpegel der Klangquelle wird
gemessen und quantifiziert (als Zahl) im Speicher des FZ-10M aufgezeichnet. Es ist also offensichtlich, daB sich mit
zunehmender Anzahl an Proben pro Sekunde auch der Sound des FZ-10M immer mehr dem Originalklang nahert.
Und natiirlich wird mit zunehmender Anzah! an Proben auch der fir die Speicherung der quantifizierten Daten erfor-
derliche Speicherplatz erhéht.




Die Sampling-Frequenz

/7_ bestimmt die Haufigkeit
der Abtastungen.

Eingangswellenform

Abgespeicherte (und reproduzierte)

Wellenform

~e

Pegel

A

Zeit

Fur den Abtastvorgang mit dem FZ-10M kénnen Sie zwischen drei verschiedenen Sampling-Frequenzen wiéhlen. Die
jeweils angewahlte Sampling-Frequenz hat direkten EinfluB auf die maximale Sampling-Lange.

Sampling-Rate Sampling-Dauer
36 kHz 29,1 sek.
18 kHz 58,2 sek.
9 kHz 116,5 sek.

Speicherkapazitat: 2 MByte

B Abtastvorgang (Sampling)
(A) Definieren von Stimmen

Sampling-Bit: 16 Bit

Den abzutastenden Sound eine Stimmen-Nummer (VOICE No.) und eine Stimmen-Bezeichnung zuordnen.

(1) Wéahrend der Sampling-Funktion auf die DEFI-
NE VOICE Operation schalten.

ENTER

L1

SUNICE Ha. (
’— EEE:EIF.:DE -

CUOICE HAME
TRIAMD 1 C2 2%

(2) Mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ist nun
eine VOICE No. dem abzutastenden Sound zu-

ABC

DEF GHI

zuordnen. L]
- . gr . N . . _ J KL M NO POR ?lJDIE:E HD-
Falls die spezmzne_ne S_tlmmen Nr. noch nicht bg F1FE 1 Ed NG San
legt wurde, erscheint die Meldung NO SOUND im STU vwx vz.
Display. [ L YOICE HAME
*Besteht die spezifizierte Stimmen-Nr. bereits im (LA :Iil |
Speicher, dann wird die Meldung RECORDED im wo v e
Display angezeigt.
(3) Den Cursor an die Position VOICE NAME ver- _
schieben, | UOICE Mo, 49
v - NO SO0UND -+
FUOICE MAME ]
R '
(4) Nun eine Stimmen-Bezeichnung (VOICE NAME) sse ots ous TR
mit Hilfe der alphanumerischen Tasten und den ,[;l Foj El WOICE Mo, 49
Cursortasten zuordnen. L1 ET + B E ZTUHG so0HE A
= o UDICE NAME
1 FJ 4 SAMFLEM b
NO YES - 4——1

—19—



(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menu der
Sampling-Funktion zu verlassen.

LK “TEETT
ESCAPE ‘ [LE E ZET]
E 1 [l_.EHleH ZET]
CLAUTA SAMPLIHG]
| EMAMD SAMPCING]

(B) Keyboard-Einstellung

Die Taste anwéhlen, der der gesampelte Sound zugeordnet werden soll (Original-Taste); gleichzeitig auch den Ta-
stenbereich eingeben, der am Keyboard fiir diesen Sound verwendet werden soll.

(1) Die KEYBOARD SET Operation der Sampling-
Funktion aufrufen.

*Falls die spezifizierte Stimme noch nicht gesam-
pelt wurde, dann werden die anfénglichen Para-
meter flr die Original-Taste sowie die héchste und
tiefste Position angezeigt.

*Ist die spezifizierte Stimme bereits im Speicher ent-
halten, dann erscheinen die friher eingestellten
Parameter im Display.

| EAMELE oy
v + ENTER ~ T MO EOUMD
\

(2) Die ORIGINAL Sampling-Taste spezifizieren, in-
dem der VALUE Glietbahnregler und die VALUE
Tasten verwendet werden.

*Die Original-Taste und die Tastenbreite (h6chste

und tiefste Taste) kénnen durch Driicken der Ta-

ste auf dem angeschlossenen MIDI-Keyboard spe- NO VS o H”;II H“_“‘”—
zifiziert werden. Der Cursor auf dem FZ-10M L0 ILJJE-
bewegt sich automatisch an die nachste Position.

£

Bbkx —/+

':HHéLE'nH[
L =L
+ [ ][] -

£
z

(3) Den Cursor an die héchste (HIGHEST) Position

Den Ours MELE
MO S0

O0F TEITHAL
SHIGHEST

(4) Die obere Grenze flir den Sampling-Bereich mit
Hilfe des VALUE Glietbahnreglers und der VA-

LUE Tasten spezifizieren. b x o/t

+ [ ][]

NO YES

E[NIITITI]E

(5) Den Cursor an die niedrigste (LOWEST) Posi-
tion bewegen.

(6) Die untere Grenze des Sampling-Bereiches mit
Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers und der VA-
LUE Tasten spezifizieren.

[
&

#bx —/+

+1E]

NO YES
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(7) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mentider
Sampling-Funktion zu verlassen.

ESCAPE

1

Hinweise

*Der Tastenbereich zwischen tiefster (LOWEST) und héchster (HIGHEST) Taste kann auf C-1 bis G-9 eingestellt werden.
Dieser Bereich ist jedoch auf 3 Oktaven Uber und 3 Oktaven unter der Original-Position begrenzt.
“Wird die héchste (HIGHEST) Position unter der tiefsten (LOWEST) Position spezifiziert, dann werden die Positionen

automatisch umgekehrt, d.h. die tiefste Position wird zur hdchsten (und umgekehrt).

*Die “KEYBOARD SET” Einstellung in jeder Funktion kann gleich wie oben gezeigt spezifiziert werden.

(C) Pegel-Einstellung

Der Sampling-Aufnahmepegel und die Empfindlichkeit des fir Sampling mit automatischem Trigger verwendeten
Aufnahme-Triggerpegels sind zu spezifizieren. Der Sampling-Aufnahmepegel weist eine “H” und eine “L"” Einstel-
tung auf. In den meisten Fallen ist die Einstellung “H” (HIGH = hoch) zu benutzen; die Einstellung “L” (LOW = nieder)
ist zu verwenden, wenn hochpegelige Klangquellen gesampelt werden.

(1) Die LEVEL SET Operation der Sampling-
Funktion aufrufen. Der Cursor befindet sich an-
tanglich an der RECORD LEVEL Position.

A=

0. 43

HM T

T
*RECORD LE“:q
TRIGEER LELI=KL

(2) Den hohen “H” (HIGH) oder niedrigen “L”
(LOW) Aufnahmepegel mit Hilfe des VALUE
Gleitbahnreglers oder der VALUE Tasten spe-
zifizieren.

£

#bx =—/+

oder D IZI

TTEEEEEEEEN

z
z

(3) Den Cursor an die TRIGGER LEVEL Position
verschieben.

(4) Die Trigger-Empfindlichkeit einstelien, indem der
TRIGGER LEVEL mit Hilfe des VALUE Gleit-
bahnreglers oder der VALUE Tasten auf einen
beliebigen Wert im Bereich von 000 — 127 ein-
gestelit wird.

z
>
4

gbXx —/+

cder”_] E_]

Jroverrrrny

E
H

) HU ‘ullH[-
ECORE

(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mentu der
Sampling-Funktion zu verlassen.

ESCAPE

1
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B Einige Worte liber den Sampling-Pegel

Der “Sampling-Pegel” héngt von den relativen Werten von drei verschiedenen Pegeln ab, d.h. von dem Original-

Pegel des zu sampelnden Sounds, dem durch den SAMPLING LEVEL Gleitbahnregler eingestellten “Eingangspe-

gel” und dem Trigger-Empfindlichkeitspegel. Fir Sampling-Ergebnisse ohne Verzerrungen ist eine genaue Aussteu-

erung der relativen Positionen dieser drei Pegel erforderlich.

*Bitte achten Sie immer drauf, daB sich der Balken oben in dem Sampling-Pegelmesser bewegt, wenn der Trigger-
Pegel geédndert wird. Verwenden Sie diesen Balken in Kombination mit der Spitzenwert-Haltemarkierung des Pegel-
messers und dem SAMPLING LEVEL Gleitbahnregler, um den Sampling-Gesamtpegel prazise auszusteuern. Wah-
rend der Pegel-Einstellung kann der abzutastende Sound eingespeist werden, um diesen zu kontrollieren und die
Feineinstellung der drei genannten Pegel vorzunehmen, bevor mit der eigentlichen Aufnahme (Sampling) begonnen
wird.

*Die LEVEL SET Parameter beeinflussen alle Stimmen.
*Nach der Initialisierung sind der Aufnahmepegel auf “H” und der Trigger-Pege!l auf “000” eingestelit.

(D) Lingen-Einstellung

Mit diesem Vorgang werden die Sampling-Dauer und die Sampling-Rate fiir den abzutastenden Sound eingestellt.

(1) Die LENGTH SET Operation der Sampling-

Funktion aufrufen. UL 0, -

{SAMPLE o
ENTER MO SOUHD
+T[ME=

gl

(2) Die Sampling-Dauer (SAMPLING TIME) mit Hilfe Asc oer aui

des VALUE Gleitbahnreglers oder der VALUE = F '(:_:01 !LO—T] Sampling-Rate Sampling-Dauer
Tasten spezifizieren. Die Sampling-Dauer wird = O I i O 36 kHz 29,1 sek.
in Einheiten von 10 msek. eingestelit Zodery.y ux e 18 kHz 58,2 sek
- eing . = B ——
— She /¢ 9 kHz 116,5 sek.
. | |

(3) Den Cursor an die SAMPLING RATE Position

. JoTe
verschieben. | 1 SAMPLE
- M S0UHD
TIME= BEEZEE8 ns
FREATE= B kH

(4) Die SAMPLING RATE mit Hilfe des VALUE
Gleitbahnreglers oder der VALUE Tasten spe-
zifizieren. Zwischen 36 kHz, 18 kHz und 9 kHz
waéhlen,

z
13
4

Wbk —/+

oderT__J[£ ]
NO  YES

(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menu der
Sampling-Funktion zu verlassen.

ESCAPE

1]

Hinweis

*Die LENGTH SET Parameter beeinflussen alle Stimmen.
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(E) Automatische Sampling-Funktion

Automatisches Sampling ist unter Verwendung des Aufnahmetriggers méglich, und zwar geméas der wahrend der

vorhergehenden Operation eingestellten Parameter.

(1) Die AUTO SAMPLING Operation der Sampling-
Funktion aufrufen.

A=

s Jo
1 SAMELE
_H& SOUMD

(2) Die YES Taste driicken, um die Sampling-
Operation zu initialisieren.
*FUr diese Operation kann der FuBschalter anstel-
le der YES Taste eingesetzt werden.

-/ 4

£ 1

YES

(3) Den abzutastenden Sound einspeisen.

[ [175 oo O] |

=R X o o

CD-Spieler

*Mit dem Sampling wird automatisch begonnen,
wenn der Pegel dem voreingestellten Trigger-
Pegel entspricht. Dabei wird die programmierte
Sampling-Dauer eingehalten.

*Um die automatische Abtastung zu unterbrechen,
die NO Taste driicken.

*Nach Ausflihrung der automatischen Abtastung,
kann der abgetastete Sound mit Hilfe der Original-
Taste und innerhalb des programmierten Tasten-
bereiches gespielt werden.

*Die Meldung NO SOUND wechselt unmittelbar
nach der automatischen Abtastung auf die Mel-
dung RECORDED.

*Eine Wiederholung der automatischen Abtastung
kann durch nochmalige Betatigung der YES Ta-
ste eingeleitet werden.

(4) Die ESCAPE Taste driicken, um das Meni der
Sampling-Funktion zu verlassen.

ESCAPE

1

I SAMFLIHG
0 EAMFL

Hinweis

Die anstelle der Meldung NO SOUND erscheinende Meldung SYNTHESIZED oder RECORDED zeigt an, daB die
spezifizierte Stimme bereits existiert und mit Hilfe der Wellenform-Synthese bzw. der Sampling-Aufnahme kreiert wurde.

(F) Manuelle Sampling-Funktion

Der Abtastvorgang kann auch manuell ausgefiihrt werden, ohne die Sampling-Triggerfunktion zu benutzen.

(1) Die MANUAL SAMPLING Operation der
Sampling-Funktion aufrufen.

A=

STOF

T —




(2) Die YES Taste dricken, um mit der manueilen
Sampling-Operation zu beginnen. -/ 4+

4
T\

*Die Abtastung wird flr die programmierte
- Sampling-Dauer ausgefihrt.

*Um die Abtastung zu unterbrechen, die NO Taste
driicken.

“Nach Ausfuhrung der manuellen Abtastung, kann
der abgetastete Sound mit Hilfe der Original-Taste
und innerhalb des programmiertén Tastenberei-
ches gespielt werden.

*Die Meldung NO SOUND wechselt unmittelbar
nach der automatischen Abtastung auf die Mel-
dung RECORDED.

* Eine Wiederholung der manuellen Abtastung kann
durch nochmalige Betatigung der YES Taste ein-
geleitet werden.

(4) Die ESCAPE Taste driicken, um das Men( der
Sampling-Funktion zu verlassen.

ESCAPE

]

Hinweise

*Fur diese Operation kann der FuBischalter anstelle der YES Taste eingesetzt werden.

*Die anstelle der Meldung NO SOUND erscheinende Meldung SYNTHESIZED oder RECORDED zeigt an, da8 die
spezifizierte Stimme bereits existiert und mit Hilfe der Wellenform-Synthese bzw. der Sampling-Aufnahme kreiert wurde.

B Sampling-Grafik-Display

Unmittelbar nach der automatischen oder manuel-
len Abtastung (wéhrend des NEXT REC Status) ist
die DISPLAY Taste zu driicken, um die Wellenform DISPLAY
des gerade gesampelten Sounds anzuzeigen. E

Den Indikator dabei mit Hilfe des VALUE Gleitbahn-
reglers oder der VALUE Tasten nach rechts oder
links bewegen. Die der Position des Indikators ent-
sprechenden Sampling-Daten werden unten im
Display angezeigt.

z
>
i3

x
z

Durch Betatigung der [ ¥ ] Cursortaste kann der mit
Hilfe des Indikators angewéhlte Ausschnitt der Wel-
lenform in der horziontalen Achse vergrdéBert dar- '

gestellt werden.

Die [ ¥ ] Cursortaste nochmals dricken, um den
spezifizierten Ausschnitt der Wellenform in der ho-
rizontalen Achse weiter zu vergréBern. v

bl o= T [ S




#r=derholte Betétigung der | ¥ ] Cursortaste fiihrt
zu einer VergroBerung der Sampling-Daten, um
=_ch winzige Signal-Nuancen in allen Einzelheiten

verifizieren zu kénnen. v

Durch Betéatigung der | A | Cursortaste wird die Wel-
=nform verkleinert dargestellt, wobei die Position
z2s Indikators den Mittelpunkt bildet. A

B AF R

Jm den Indikator um jeweils eine Position entlang
Jer Wellenform zu bewegen (nach rechts oder links), 8 b x -7+
die YES bzw. NO Taste driicken. Der Wert jeder
Position wird dabei jeweils in der rechten unteren 24:0I ?
Ecke des Displays angezeigt. Durch Verwendung
der Cursortasten [ €] und [ » ] kénnen Sie den In-
dixator jeweils um 48 Positionen nach rechts oder - o
nks verschieben. Diese Verschiebung entspricht
der 1/2 Breite der Grafikanzeige.

m Loschen bestehender Stimmen

\it dem Aufrufen der automatischen oder manuellen Sampling-Operation kann anstelle der Meldung NO SOUND
die Meldung RECORDED im Display erscheinen. Dies weist darauf hin, daB unter der angewéahlten VOICE No. be-
reits eine Stimme aufgezeichnet ist.

n Antwort auf den Prompt [DELETE?] kénnen Sie nun wahlen, ob Sie die vorhandene Stimme léschen und durch
sinen neu gesampelten Sound ersetzen méchten. Um die Stimme zu l6schen, einfach die YES Taste dricken und
=it der Sampling-Operation fortsetzen.

I. Wellenform-Synthese
WODIFY MODE — SOURCE SELECT —1— SAMPLING — (A) DEFINE VOICE

— WAVE — (B) KEYBOARD SET
SYNTHESIS

— MIX WRITE — (C) PRESET WAVE

— X-MIX WRITE — (D) SINE SYNTHESIS

— REVERSE WRITE [— (E) CUT SAMPLE
— (F) HAND DRAWING

m Einige Worte liber die Wellenform-Synthese

Der FZ-10M verfligt liber vier verschiedene Arten der Wellenform-Synthese. Diese umfassen die Wahl der program-
mierten Wellenformen, die Sinuswellen-Synthese (eine Form der additiven Synthese), die Schnittproben-Synthese
oei der die Wellenformen gesampelter Sounds geschnitten und zu neuen Wellenformen zusammengesetzt werden)
und die Handzeichnungs-Synthese (bei der die Wellenformen mit Hilfe der Cursortasten und der Pegelregler “ge-
zeichnet” werden kénnen). :

B Operationen der Weilenform-Synthese

(A) Defineren von Stimmen
Dem zu kreierenden Sound eine Stimmen-Nr. und eine Stimmen-Bezeichnung zuordnen.

1) Die DEFINE VOICE Operation der Wellenform-

Synthese-Funktion aufrufen. SUNICE M
ENTER - RECORL

WOICE HAME
i{aHMPLE b




(2) Eine VOICE NO. dem zu kreierenden Sound zu-
ordnen, indem die alphanumerischen Tasten ABC

verwendet werden. CIJEJE]
*Falls die spezifizierte Stimmen-Nummer noch nicht o o
belegt ist, erscheint die Meldung NO SOUND im s‘? El vz
Display. El [y UDICE HAME
*Ist die spezifizierte Stimmen-Nummer bereits im B e 1
Speicher enthalten, dann erscheint die Meldung ] FT—I FW—I
SYNTHESIZED oder RECORDED im Display.
(3) Den Cursor an die VOICE NAME Position ver-
schieben. CUDICE M. 43
v - HO SOUME o
FLOICE MAME )
A ] ;

©
m
-
]
x

(4) Die Stimmen-Bezeichnung (VOICE NAME) mit
Hilfe der alphanumerischen Tasten zuordnen.

[F [
i
N

WOICE Mo, 43

3 =RE s00HD -
vy SUDICE HAIE
s i Y AD SYNTHE
NO YES
(5) Die ESCAPE Taste drlicken, um das Meni der
Wellenform-Synthese-Funktion zu verlassen.
ESCAPE

(B) Keyboard-Einstellung

‘Mit diesem Vorgang wird die Taste spezifiziert, der der synthetisierte Sound zugeordnet werden soll, und der Tasten-
bereich dieser Stimme wird auf dem Keyboard eingestellt.
Die Sampling-Funktion “KEYBOARD SET Anleitung (seite 20) fir die Keyboard-Einstellung befolgen.

Hinweis .
*Der Tastenbereich zwischen tiefster und héchster Taste kann auf C-1 bis G-9 eingestellt werden. Dieser Bereich
ist jedoch auf 3,5 Oktaven Uber und 2,5 Oktaven unter der Original-Position begrenzt.

(C) Programmierte Wellenformen (Presets)

Mit diesem Vorgang kann eine programmierte Wellenform angewahlt werden, gleich wie bei einem konventionellen
Synthesizer.

(1) Die PRESET WAVE Operation der Wellenform-

Synthese-Funktion aufrufen. ENTER {LERD STHTH @
v +|: - MO SOUMD A
- PRESET WAUE —
o ]
(2) Die gewlinschte programmierte Wellenform mit wx BRANDOM

Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE = f SAW-PULSE "‘:. tEHD SvHTH s
Tasten oder der Zehnertastatur spezifizieren. = | DOUBLE SINE - SYWTHESIZED -
= | PULSE , B}
= | squaRe .~ PREZET LHLE -

B

z
z

SAW-TOOTH




= DISPLAY Wahltaste driicken, um eine

fik-Anzeige der spezifizierten Wellenform zu
rhalten. DISPLAY

=

'" (.l (=)

=

Die ESCAPE Taste driicken, um das Men( der

‘Wellenform-Synthese-Funktion zu verlassen.
ESCAPE

L]

(D) Sinuswellen-Synthese
Dweser Vorgang gestattet das Kreieren neuer Wellenformen durch additive Synthese der Sinuswellen.

1 Nach Ausfiihrung der DEFINE VOICE Operation

HTH-DRM

st die SINE SYNTHESIS Operation der |

Nellenform-Synthese-Funktion aufzurufen. ENTER }_"' 0 IH[

+ = HO SOUHC

1] #5IH Ha.Bl =

(‘ [ EXECUTE

2 Den LEVEL der grundiegenden Sinuswelle mit . xsc orr au b
Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Zposs CIEIE] HTH _oROR
Tasten oder der Zehnertastatur spezifizieren. - CH R o O 5_ IHI'I SOUHD '

Der Pegel kann im Bereich von 000 bis 255 ein- = | odersi vur #5TH Ho. 81 =

gestellt werden.

z
H

000 TH Y B [ EXECUTE
LL,

3 Die [ » ] Cursortaste driicken, um die zweite Har-

it o
1 SYHTH-DRELIM

monische anzuwahlen.
= HI SOUKD

o 231N flo.62 = Mmll

[ EXECUTE ]

L :
£ Den LEVEL der zweiten Harmonischen mit Hil- - aisc oer aw
e des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Ta- wyoss I
sten oder der Zehnertastatur spezifizieren. Der = | oder G Iy o o |
Pegel kann im Bereich von 000 bis 255 einge- = Oy o o
stellt werden. = loop EED orre oo
= —

oy

Die Vorgénge (3) und (4) wiederholen, um die
Pegel von bis zu 48 Harmonischen einzustellen.

L 40, <
LEYHTH-DRUM &
- HO .nﬂl JND
FSIH Mo, B3 = M

E EXECUTE ]
=

“Nachdem die Pegel der einzelnen Harmonischen
Obertone) eingestelit wurden, die DISPLAY Wahl-
iaste driicken, um eine Grafik-Anzeige der Pegel
der Harmonischen zu erhalten. Falls nur die grund-
iegende Harmonische eingestellt wurde, dann kén-
ner: anschlieBend auch die héheren Harmonischen
mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE
Tasten oder der Zehnertastatur eingegeben
werden.
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(6) Den Cursor an die EXECUTE Position verschie-
ben und die ENTER Taste dricken.

ENTER
Y I+

(7) Als Antwort auf den Prompt [OK?] ist nun die

YES Taste zu dricken. -/ + ECMTH-DROM 3
- SYMTHESIZED
D SIM Ho.oal = @aEs
YES

]

$0 EXECUTE

(8) Die ESCAPE Taste dricken, um die
Sinuswellen-Synthese zu verlassen und auf die
Wellenform-Synthese zu schalten. ESCAPE

1

B Einige Worte iiber die Grafik-Anzeige
Durch Betatigung der [ » ] Cursortaste wird die Nummer der Harmonischen erhoht.

Um danach die Nummer wieder zu verringern, einfach die [ €] Cursortaste auf die gleiche Weise wiederholt betatigen.
Beim Kreieren von Stimmen mit einer Vielzahl von Harmonischen wird es haufig als bequem empfunden, die [ » ]
Cursortaste gedrickt zu halten und die Pegel der einzelnen Sinuswellen mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers zu
erhéhen bzw. zu vermindern.

Hinweise

*Der mit der Initialisierung erhaltene Wert fiir die grundlegende Sinuswelle und alle Harmonischen ist 000.
*Die Sinuswellen-Synthese-Operation ist erst beendet, nachdem der EXECUTE Vorgang ausgefthrt wurde. Die re-
sultierenden Sounds kénnen also erst nach diesem Vorgang gespielt werden.

(E) Schnittprobe

Bei diesem Vorgang wird ein Teil einer gesampelten Wellenform herausgeschnitten, um als unabhangiger Sound
verwendet zu werden.

(1) Nach Ausflihrung der DEFINE VOICE Operation

ist die CUT SAMPLE Operation der Wellenform- | ¢ 5:;,:;” LE COT v

Synthese-Funktion aufzurufen. v +% - HE E;DEIHE; =
FSOURCE Ho,

{PIAND 1 Gl

——

(2) Die Nummer der als Klangquelle zu verwenden-
den, gesampelten Stimme mit Hilfe des VALUE

#b Xk -/ +
Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der
Zehnertastatur spezifizieren. I' —I |T I
“Die Bezeichnung der angewé&hlten Stimme wird NO YES

gemeinsam mit der Nummer angezeigt.

(3) Den Cursor an die COARSE Position ver-
schieben.




£) Den Startpunkt der Schnittprobe grob mit Hilfe (variiert mit den Stimmen)
des COARSE Parameters spezifizieren. Die Ein- 56 svc oer o

stellung mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers a 1
oder der VALUE Tasten vornehmen. = d [ I o
"Die Meldung NO SOUND wechselt auf die Mel- = oder ™ I B
dung SYNTHESIZED und der neue Sound kann = T
gespielt werden, nachdem der COARSE Parame- - = I? I%'
ter gesetzt wurde. 000
3) Den Cursor an die FINE Position verschieben. .
{SAMFLE CUT 3
v SYHTHESTZED
= GRS
3) Nun den Startpunkt der Schnittprobe mit Hilfe wae 1023 (variiert mit

den Stimmen)
BbX —/+

I

0000

des FINE Parameters genauer einstellen. Flr
diese Einstellung den VALUE Gleitbahnregler,
die VALUE Tasten oder die Zehnertastatur ver-
wenden.

z
H

7) Die [ ¥ ] Cursortaste drucken.

o

) Den Endpunkt der Schnittprobe grob mit Hilfe I’il E-_;] o
des COARSE Parameters spezifizieren. Die Ein-
stellung mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers

z
>
>

[
Oder& TR T o
G

T

oder der VALUE Tasten vornehmen. ﬁiﬂ "
b x .

F_] —END

w a 2 COARS

Den Cursor an die FINE Position verschieben.

w

Y

1023 (variiert mit
den Stimmen)

“0) Nun den Endpunkt der Schnittprobe mit Hilfe
des FINE Parameters genauer einstellen. Fur

z
>
x

L.HHPLE coT

diese Einstellung den VALUE Gleitbahnregler, = bk —/% MTRES I ZED
die VALUE Tasten oder die Zehnertastatur ver- = + D D AR BEET
= NO YES “fL.!

wenden.
0000

z
z

B Schnittproben-Grafik-Anzeige
Dwe spezifizierten CUT SAMPLE Start- und Endpunkte lassen sich in der Grafik-Anzeige darstellen.

) Die DISPLAY Taste drlicken, wenn sich der Cur-

sor an der COARSE oder FINE Position des
Start- oder des Endpunktes befindet, um den DISPLAY r—
. i —
Start- bzw. Endpunkt anzuzeigen. E r’._— J
LETHRET -HRAZ: HEET

Zrese Grafik-Anzeige-Funktion arbeitet auf die gleiche Weise wie die Grafik-Anzeige der Sampling-Funktion, wobei
=doch der Indikator in diesem Fall den Start- oder Endpunkt anzeigt.
—_ 29 —



(F) Handzeichnung

Mit Hilfe von “Handzeichnungen” kénnen Original-Wellenformen kreiert bzw. programmierte Wellenformen (Presets)
und mit Hilfe der Sinuswellen-Synthese oder der Schnittproben-Operation kreierte Wellenformen modifiziert werden.

B Einige Worte liber Handzeichnungen

Wahrend der Handzeichnungs-Operation werden
die Wellenformen in bis zu 96 Positionen unterteilt.
Jeder dieser 96 Positionen wird ein Pegel (LEVEL)
zugeordnet, so daB die rechts abgebildete Wellen-
form erhalten wird.

(1) Nach Ausfiihrung der DEFINE VOICE Operation
ist die HAND DRAWINQ Operation der ENTER .EIRGHFJ
Wellenform-Synthese-Funktion aufzurufen. + - HiO SOUHD

*Wird eine mit Hilfe einer Synthese-Operation v E L

kreierte Stimme modifiziert, dann erscheint die #FOS @1 LEY
Meldung SYNTHESIZED im Display. ]

(2) Die Positions-Nummer (1 ~96) mit Hilfe der Cur-
sortasten [ » ] und [ €] spezifizieren.

— 1l ) Cla
CELEC. ORGAN .+
- CEVHTAESIZED
$POS B LEU-g
\

(3) Den Wert jeder einzelnen Position mit Hilfe des
VALUE Gileitbahnreglers, der VALUE Tasten
oder der Zehnertastatur spezifizieren (oder
andern).

*Die Schritte (2) und (3) fur alle Positionen wieder-

holen, wobei mit Hilfe der Cursortaste [ » ) die Po-
sitionen zu erhéhen sind.

0
i

SELEC, ORSAM 3
' - SYHTHESIZED
CJEJE] SPOS @2 LEU

EIEEEEEEEN
o
a
@
=
%

0
o[
1

vis ‘

(4) Die ESCAPE Taste drlicken, um das Men( der
Wellenform-Synthese-Funktion zu verlassen.

B Handzeichnungs-Grafik-Anzeige

Wahrend der Handzeichnungs-Operation kénnen die Wellenform-Positionen und die relativen Werte grafisch ange-
zeigt werden. Auch ein Einschreiben von Wellenformen ist in diesem Modus méglich.

Anzeigen oder Andern bestehender Wellen-

formen:
(1) Die DISPLAY Taste, wenn die normale Hand- DISPLAY
zeichungs-Anzeige angewahit ist. E3




2) Die [ » ] Cursortaste verwenden, um den Cur-
sor entlang der Zeitachse der Wellenform mit zu-

nehmender Position nach rechts zu verschiebe
Die Positions-Nummer und der relative Peg
werden unten im Grafik-Display angezeigt.

n. -

el

“reieren einer neuen Wellenform mittels Hand-

zeichnung:

1) Die DISPLAY Taste, wenn die normale Hand-

zeichnungs-Anzeige angewahlt ist.

DISPLAY

=3

2) Die [ » ] Cursortaste verwenden, um den Cur-

sor entlang der Zeitachse der Wellenform mit z

nehmender Position nach rechts zu verschieben.
Die Werte fir die einzelnen Positionen unter Ver-
wendung des VALUE Gleitbahnreglers, der VA-

LUE Tasten oder der Zehnertastatur eingebe

Die Positions-Nummer und der relative Pegel

werden unten im Grafik-Display angezeigt.

Manchmal ist es einfacher, die [ » ] Cursortaste

gedriickt zu halten und den VALUE Gleitbah

regler zu verschieben, um die Wellenform zu
“zeichnen”. Fir diesen Vorgang ist jedoch ei-
nige Ubung erforderlich. Achten Sie darauf, daB
Sie mit Hilfe der [ €] Cursortaste die Positions-

Nummer jeweils verringern kénnen.

*Nach Beendigung einer Wellenform kénnen die

Pegel nur mit Hilfe der VALUE Tasten oder d
Zehnertastatur gedndert werden.

u-

n.

E3
3
x

n- ll

TR

Gedrickt halten

z
z

er

I. Schreiben von Mischklangen (MIX WRITE)

WODIFY MODE —— SOURCE SELECT —

B Einige Worte liber das Schre

— REVERSE WRITE [— (E) DELAY TIME
— (F) DETUNE

— (G) EXECUTE
iben von Mischklangen

— SAMPLING — (A) DEFINE VOICE

— WAVE — (B) VOICE SELECT
SYNTHESIS

— MIX WRITE — (C) KEYBOARD SET

— X-MIX WRITE — (D) LEVEL SET

\4it Hilfe der Schreibfunktion flir Mischkldnge k&nnen zwei verschiedene, durch Sampling kreierte Stimmen “gemischt”
werden, um einen neuen Sound zu kreieren. Die Wellenform-Daten der beiden Stimmen werden dabei gemischt, oh-
e daB die Parameter der Stimmen EinfluB auf den neuen Sound haben.

m Operationen fiir das Schreiben von Mischkldngen
(A) Definieren von Stimmen (DEFINE VOICE)

Sine Stimmen-Nummer und eine Stimmen-Bezeichnung dem neu zu kreierenden Sound zuordnen.

1) Die DEFINE VOICE Operation der Funktion fir

das Schreiben von Mischklangen aufrufen.

ENTER

[ 1]
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(2) Dem zu kreierenden Sound eine VOICE No. mit
Hilfe der alphanumerischen Tasten zuordnen.

ABC DEF G HI
*Falls unter der spezifizierten Stimmen-Nummer C1EJE] SUOTCE M
noch kein Sound abgelegt ist, erscheint die Mel- o Y o TR R ER
dung NO SOUND im Display. HEE W 501
*Wurde unter der spezifizierten Stimmen-Nummer ] 31 B | UOICE NAME
bereits ein Sound aufgezeichnet, dann erscheint Bhx o/t e ;
die Meldung RECORDED (oder SYNTHESIZED) £ ? I?
im Display.
(3) Den Cursor an die VOICE NAME Position ver- I T P
schieben. VOICE Ho. 21
v = MO SOUNE -
SUATCE HAME
.:}l_ ___________
(4) Eine Stimmen-Bezeichnung (VOICE NAME) un- tmc oer cmi
ter Verwendung der alphanumerischen Tasten FI ,I::ol F] UOICE He. 71
zuordnen. BB, B B - HO SO00HD A
] SUNICE HAME
B e p {HYERICM ____:
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menl fir
das Schreiben von Mischklangen zu verlassen.
ESCAPE

(B) Stimmenwabhl

Die Nummern der beiden zu mischenden Stimmen spezifizieren.

(1) Die VOICE SELECT Operation flr das Schrei-
ben von Mischklangen aufrufen.

A= =

L
)
¥
I

[ep ]yl

(2) Die Stimmen-Nr. einer der zu mischenden Stim- FJ1F1FJ
men mit Hiife der Zehnertastatur oder des JXL wmNno ean [
VALUE Gleitbahnreglers eingeben. O ) o 5
o o o :3!,%
EPACE] b x -/ 4+ [: Ic
N I A Y | GRE
(3) Den Cursor an die 2ND VOICE Position ver-
schieben. ‘ERI[
v -  HO-%
15T U2IC
+CLH 53R
F2ND LDIC
1CLA GF
(4) Die Stimmen-Nr. der zweiten zu mischenden [ ) B R
Stimme mit Hilfe der Zehnertastatur oder des JKL_ uNo PoR SHYERID -
VALUE Gleitbahnreglers eingeben. [y CH ) R " HO SOUND
5T U vwXx YZ. - || o, ol
o o 12T MOICE Ho
BPACE] mbx —/+
1]
NO YES
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5) Die ESCAPE Taste driicken, um die Funktion fur

das Schreiben von Mischklangen zu verlassen.
ESCAPE

L1

(C) Keyboard-Einstellung

Wit diesem Vorgang wird die Taste spezifiziert, der die Stimme zugeordnet werden soll (Original-Taste), und der Ta-
stenbereich dieser Stimme wird auf dem Keyboard eingestellt.

Die Sampling-Funktion “KEYBOARD SET” Anleitung (seite 20) fir die Keyboard-Einstellung befolgen.

(D) Pegel-Einstellung

Den Pegel der beiden zu mischenden Stimmen einstellen.

1) Die LEVEL SET Operation der Funktion fir das

Schreiben von Mischklangen aufrufen. - 40 .
LHYERID
v + ENTER STV
E =1ZT LEVEL =
=MD LEVEL = 127
2-‘D L Id ten i h d St t A8C  0ES GH
en Level der ersten zu mischenden Stimme mi 255 bl

Hilfe des VALUE Gileitbahnreglers oder der Zeh-
nertastatur spezifizieren.

E
H

{HYERTD Y
oder = EI T [ |- THA SAUND
BT lyar LEVEL
) .

2HD L EVEL

3) Den Cursor an die 2ND LEVEL Position ver- PR ]
schieben. VITE'F' o

¢ HYER] i
v = MO SOUHD
15T LELEL .

$2HD LEVEL

]
[an}
n
[wx} 1

4) Den Pegel der zweiten zu mischenden Stimme 255 rsc bEr ow
mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers oder der e ] (picE el
Zehnertastatur spezifizieren. = | oder = B EX -UUHD SooWp 4
= N = 15T LEVEL = 653
- [ I |
000 "o I;I Ml LEVEL
5) Die ESCAPE Taste druicken, um die Funktion fur
das Schreiben von Mischkl&dngen zu verlassen.
ESCAPE

Hinweis
Der Pegel kann im Bereich von 000 bis 255 eingestellt werden. Mit der Initialisierung ist dieser Wert auf 127 eingestellt.

(E) Verzégerungszeit
Den Startpunkt der zweiten Stimme in Bezug auf den Startpunkt der ersten Stimme spezifizieren.

1) Die DELAY TIME Operation der Funktion fir das
Schreiben von Mischkiangen aufrufen.

‘ I {1
THYBRID
' + ENTER = HO S0UMD
| | == ZHD START -
*COARSE =

FIME




(2) Die Verzdgerungszeit (DELAY TIME) der zwei-
ten Stimme grob spezifizieren, woflir der VALUE
Gleitbahnregler oder die Zehnertastatur zu ver-
wenden ist.

z
>
x

P

z
z

(3) Den Cursor an die FINE Position verschieben.

(HTERID
MO S00HE

— 2Nk i TRF‘
COARSE
*FIHE

(4) Die Feineinstellung der DELAY TIME fiir die
zweite Stimme mit Hilfe der Zehnertastatur vor-
nehmen.

z
>
=

T

z

8 b X%

+|:II:I

THERID
MO S0

(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Meni der
Funktion flir das Schreiben von Mlschklangen
zu verlassen.

ESCAPE

1]

Hinweis

Mit der Initialisierung sind die Werte der COARSE und FINE Parameter auf 000 eingestelit.

B Grafik-Anzeige der Verzégerungszeit
Wenn dieser Parameter eingestellt wird, kann die Verzdgerungszeit der zweiten Stimme grafisch angezeigt werden.

In diesem Modus ist auch ein Einstellen der Verzégerungszeit méglich.

(1) Die DISPLAY Wabhltaste driicken, wenn die nor-
male DELAY TIME Anzeige angewahlt ist.
*Die Grafik-Anzeige arbeitet auf die gleiche Weise
wie wahrend der CUT SAMPLE Grafik-Anzeige,
wobei jedoch in diesem Fall der Indikator nur die
Verzégerungszeit anzeigt.

DISPLAY

=3

CSTRET-HEET 8141

Hinweis

Falls auch die erste Stimme verstimmt wird, dann ist die tatséchliche Lange der Wellenform nach der Mischung l&n-

ger. Die Grafik-Anzeige der Verzégerungszeit zeigt jedoch nur die urspriingliche Lange an.

(F) Verstimmung
Die beiden zu mischenden Stimmen stimmen.

(1) Die DETUNE Operation der Funktion fur das
Schreiben von Mischklangen aufrufen.

ENTER

A .
HTBETD
= RO SO0

15T TUME =
2HD TUME = +3a3d

(2) Die Verstimmung der ersten Stimme unter Ver-
wendung des VALUE Gleitbahnreglers, der
VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spezifi-
zieren.

z
>
4

Frecerrren)

z
z

o
oder ...
1
£t 4]
100 —

B 'HlE.F'IIZ
= KO S0LHD

i:=-1:5:T TUHE =

| 2HE TUHE = EEd‘

—-34—



3) Den Cursor an die 2ND TUNE Position ver- : —
schieben. ; H"r'Eilﬁ'I[:' R
v - HO SOUND
15T TUME = +18E
F2HD TUNE = e
£) Die Verstimmung der zweiten Stimme unter Ver- g F100 2ec oer o,
wendung des VALUE Gleitbahnreglers, der = D l:ol l? ‘ H"r‘E:IF.'ID e 3 |
VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spezifi- = | oder [ Iy o - MO SOUMD A
zieren. = sty vwx vz ;
= 1B 15T TUNE = +18§
"0 N o Tuke - mew
=) Die ESCAPE Taste driicken, um das Men flir R
das Schreiben von Mischkléngen zu verlassen. [UGICE . SELECTI
ESCAPE [KEYEDARD  SET]
] [LEVEL SET]
CDELAY TIME]
+[DETUNE ]
LEXECUTE  MIx]

Hinweise
“Mit der Initialisierung wird die Stimmung jeder Stimme auf die w&hrend des Sampling-Vorganges eingesteiite Original-

Taste eingestellt.
“Die Stimmung kann um 50 Cent (ein Halbton) erhéht oder vermindert werden.

(G) Ausfiihrung der Mischklange

Wi diesem Vorgang werden die Sounds gemaB der vorhergehend eingegebenen Parameter gemischt.

) Die EXECUTE MIX Operation der Funktion fur

das Schreiben von Mischkléngen aufrufen. CHPERID
v + ENTER - NOSOUND -
1] [ EXECUTE ]

2 Die ENTER Taste drlicken.

S UICE Mo,
SHYERID B
ENTER - UND SOUHD -

ECTE )

3) Als Antwort auf den [OK?] Prompt die YES Ta-

ste drlicken. -/ + _.:- HI'IJ.E:Iﬁ'ID 0.2 -:_—
D - RECORDED o

S0 EXECUTE ]

£) Die ESCAPE Taste driicken, um das Men( fir

das Schreiben von Mischkidngen zu verlassen. [L)HIPE SEEEI':T]
ESCAPE [KEYEORRD SET]

|:| [LEUEL SET]

CDELAY TIME]

_CLETU ]

#[EXECUTE  MIX]

Hinweis

=zlls ein mittels Wellenform-Synthese kreierter Sound als eine Stimme fiir das Schreiben von Mischklangen spezifi-
=ert wird, dann erscheint mit der Betétigung der ENTER Taste im obigen Vorgang (2) die Meldung VOICE NO. ERROR
= Display.
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I. Schreiben von Kombinationskldngen (X-MIX WRITE)

MODIFY MODE —— SOURCE SELECT T SAMPLING
— WAVE SYNTHESIS
— MIX WRITE
— X-MIX WRITE —— 1 (A) DEFINE VOICE
— REVERSE WRITE —— (B) VOICE SELECT

—— (C) KEYBOARD SET
—— (D) LEVEL SET
—— (E) DELAY TIME
—— (F) DETUNE

—— (G) CROSS ZONE

— (H) EXECUTE X-MIX

B Einige Worte liber Kombinationsklange

Die Funktion fiir das Schreiben von Mischklénge wird flir das Mischen von zwei Stimmen in einen einzelnen Sound
verwendet, wogegen die Funktion flir das Schreiben von Kombinationsklé@ngen eingesetzt werden kann, um zwei Sounds
an einem gegebenen Schnittpunkt zu “verbinden” (kombinieren).

B Operationen fiir das Schreiben von Kombinationsklangen

(A) Definieren von Stimmen (DEFINE VOICE)

Eine Stimmen-Nummer und eine Stimmen-Bezeichnung dem neu zu kreierenden Sound zuordnen.

(1) Die DEFINE VOICE Operation der Funktion fur
das Schreiben von Kombinationsklangen

BUDICE Mo, 21

aufrufen. ENTER |- RECORDED
|: ‘ UOTCE HAME
fHTYERID
|

(2) Dem zu kreierenden Sound eine VOICE No. mit
Hilfe der alphanumerischen Tasten zuordnen. ABC DEF

“Falls unter der spezifizierten Stimmen-Nummer 1] ICE '
noch kein Sound abgelegt ist, erscheint die Mel- pLE, L 5-1!_ ITI_ bo. B i
dung NO SOUND im Display. EIETEd = -
*Wurde unter der spezifizierten Stimmen-Nummer 1 /1 1 U UNICE HAME
bereits ein Sound aufgezeichnet, dann erscheint Bhx -/t A !
die Meldung RECORDED (oder SYNTHESIZED) LI LA L l,,l
im Display.
(3) Den Cursor an die VOICE NAME Position ver- [T ]
schieben.

LOICE Mo, 22

v — MO S0UMHD -
*OICE MAME
" !_ :

>
o
o
-]
m
-
o
x

(4) Eine Stimmen-Bezeichnung (VOICE NAME) un- o I
ter Verwendung der alphanumerischen Tasten JXKL MNO PoR UDICE Mo, 27
zuordnen. CJ1EJET] = THO SO0HD -
E1E] SUNICE HAME
D D D i ‘.—HIBFIE.




5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend fir
das Schreiben von Kombinationsklangen zu ver-
lassen.

ESCAPE

L1

(B) Stimmenwahl

Die Nummern der beiden zu kombinierenden Stimmen spezifizieren.

1) Die VOICE SELECT Operation fir das Schrei-
ben von Kombinationsklangen aufrufen.

Y

:-:1:3T )
CEL
'HIZ'

(2) Die Stimmen-Nr. einer der zu kombinierenden

Stimmen mit Hilfe der Zehnertastatur oder des ":—" ; E I;I CRCHYERID |
VALUE Gleitbahnreglers eingeben. o derD [ = &
z s1u vwa v #157_UDICE He.
= —— TiACO GR_CHS G
= i*:l j|:‘| 'T O WOICE Ho. H%
O ves L HI- I-l '.JF F-r R 0 |
3) Den Cursor an die 2ND VOICE Position ver- HEELE B
schieben. ; '-:—H |'E'F'ID-' ;
— __HO_SOLMC
v 15T UOICE Ho. &
LACO GR CHS  r
¢2HD WOICE Mo
[ +ACD GR F3
4) Die Stimmen-Nr. der zweiten zu kombinierenden s sBe pLr aw:
Stimme mit Hilfe der VALUE Tasten oder des » LI
VALUE Gleitbahnreglers eingeben. = oderI:l E 1
- BB R
— She -+
- B
5) Die ESCAPE Taste driicken, um die Funktion fur
das Schreiben von Kombinationsklangen zu ver-
lassen. ESCAPE

(C) Keyboard-Einstellung

Wit diesem Vorgang wird die Taste spezifiziert, der die Stimme zugeordnet werden soll (Original-Taste), und der Ta-
stenbereich dieser Stimme wird auf dem Keyboard eingestellt.

Die Sampling-Funktion “KEYBOARD SET” Anleitung (seite 20) fir die Keyboard-Einstellung befolgen.

(D) Pegel-Einstellung

Den Pegel der beiden zu kombinierenden Stimmen einstellen.

1) Die LEVEL SET Operation der Funktion fir das
Schreiben von Kombinationskidngen aufrufen.

V

ENTER

| OMSHTERID T
- HO SOUHD -

2157 LEVEL = 1
127

ZHD LEVEL =



(2) Den Pegel der ersten zu kombinierenden Stim-

me mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers oder = e CESHTERID
der Zehnertastatur spezifizieren. = oder o oy B | - HO S0UHD
= 1B $15T LEUEL =
oo SHD LEVEL = 127
(3) Den Cursor an die 2ND LEVEL Position ver-
schieben. L E-HYERTD
' MO S0
15T LELEL = 171
(4) Den Pegel der zweiten zu kombinierenden Stim- isc oef ani
me mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers oder 25 ] '?
der Zehnertastatur spezifizieren. = oder F1E3 1
- Ehe  —/4
=100 ERENE]
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um die Funktion flr
das Schreiben von Kombinationskidngen zu ver-
ESCAPE

lassen.

1]

Hinweis

Der Pegel kann im Bereich von 000 bis 255 eingestelit werden. Mit der Initialisierung ist dieser Wert auf 127 eingesteiit.

(E) Verzégerungszeit

Den Startpunkt der zweiten Stimme in Bezug auf den Startpunkt der ersten Stimme spezifizieren.

(1) Die DELAY TIME Operation der Funktion fiir das
Schreiben von Kombinationsklangen aufrufen.

ENTER
YV [+

{¥-HYBERID
- NO SOUND

—— MO %
SCOARSE
FINE

(2) Die Verzégerungszeit (DELAY TIME) der zwei-
ten Stimme grob spezifizieren, wofiir der VALUE
Gleitbahnregler oder die Zehnertastatur zu ver-
wenden ist.

ABC 0€F ant
ax L Iy O R
- ax L MHO POR
= 13
- odersvy vwx ve.
= | o)
— e » -7+
- [ E]

NO Y3

—— Ml S
+COARSE
FIME

(3) Den Cursor an die FINE Position verschieben.

CHoHYBRID
0 S00MD

ML START -
NAHRSE = -
iHE

(4) Die Feineinstellung der DELAY TIME fir die
zweite Stimme mit Hilfe der Zehnertastatur vor-
nehmen.

bk —/4+

z
©
<
m
[

i
i

A-HTERID
- N S0ND
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(5) Gie ESCAPE Taste driicken, um das Meni fir
das Schreiben von Kombinationsklangen zu ver-
lassen.

ESCAPE

1

Hinweis

Mit der Initialisierung wird die Stimmung jeder Stimme auf die wahrend des Sampling-Vorganges eingestellte Original-

Taste eingestellt.

(G) Kombinationsbereich

Die Breite des Kombinationsbereiches (CROSS ZONE) einstelien.

Dieser Bereich entspricht der Zeitdauer, in der die Erste K%S Tweite e Komglljr;le:(ttlons Sete
beiden Stimmen kombiniert werden. Die Mitte die- Stimme | | Stimme Stimme ‘: Stimme
ses Bereichs stellt dabei den “Kombinationspunkt” I
(CROSS POINT) dar.
Start Ende Start Ende
(1) Die CROSS ZONE Operation der Funktion fir ki
das Schreiben von Kombinationskldngen
aufrufen. ENTER
(2) Den Startpunkte des Kombinationsbereiches mit ax Asc oEr oh
Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE T L - MOICE . No. 22
Tasten oder der Zehnertastatur grob einstellen. = oder o o ) o = MO SOUME
= o o o
— abx -/
= BBno
(3) Den Cursor an die Position FINE verschieben.
(4) Die Feineinstellung des Startpunktes des Kom- i
binationsbereiches unter Verwendung des VA- T bk -4
LUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder = r
der Zehnertastatur vornehmen. = + %l ITvT?I
=

(5) Die [ ¥ ] Cursortaste drucken.

|

(6) Den Endpunkt des Kombinationsbereiches un-
ter Verwendung des VALUE Gleitbahnreglers,
der VALUE Tasten oder der Zehnertastatur grob
einstellen.

TIINE

z
z

»
L]
a
°
-
o
T

g — ] 1
oder.vv vwx ve.
1B

iy x -/

O vEs

—i)

TnaZm

|
3 T

(]
1
|




7) Die Feineinstellung des Endpunktes des Kom-
binationsbereiches unter Verwendung des VA-
LUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder
der Zehnertastatur vornehmen.

£

fbx —/+

+[ 1]

NO YES

8) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menu flr
das Schreiben von Kombinationsklangen zu ver-
lassen.

ESCAPE

1

B Grafik-Anzeige des Kombinationsbereiches

Wenn dieser Parameter eingestellt wird, ist eine grafische Anzeige der Verzdgerungszeit der zweiten Stimme még-
‘ch. Auch der Kombinationsbereich kann in diesem Modus eingestelit werden.

1) Die DISPLAY Wahltaste bei angewahlter norma-
ler CROSS ZONE Anzeige driicken.

DISPLAY

=3

*Die Grafik-Anzeige arbeitet gleich wie wéhrend der
CUT SAMPLE Grafik-Anzeige, wobei jedoch in die-
sem Fall der Indikator nur den Kombinationsbe-
reich anzeigt.

*Durch Betétigung der [ ¥ ] Cursortaste wird die
Mellenform jeweils vergréBert angezeigt, und zwar
mit dem Indikator als Mittelpunkt.

“Um die Anzeige wieder zu verkleinern, einfach auf
die gleiche Weise die [ A ] Cursortaste mehrmals
betatigen.

(H) Ausfiihrung der Kombinationsklange

\it diesem Vorgang werden die Sounds geméaB der vorhergehend eingegebenen Parameter kombiniert.

1) Die EXECUTE CROSS-MIX Operation der Funk-
tion fir das Schreiben von Kombinationsklangen
aufrufen.

ENTER
V [+

CR=HYERID
- MO SOUHD
*[ EXECLITE ]

Die ENTER Taste driicken.

N

ENTER

CLR-HYERID
- MO S0UMEC
+[ EXECUTE ]

3) Als Antwort auf den [OK?] Prompt die YES Ta-
ste drucken.

’

[

YES

H~HTERID

— M S0LME

= EXECUTE ]
EAECUTIHG =
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(4) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend fir
das Schreiben von Mischklangen zu verlassen.

ESCAPE

1]

V. Schreiben von Umkehrklangen

MODIFY MODE —— SOURCE SELECT —— SAMPLING

H Einige Worte iliber das Schreiben von Umkehrklangen
Die REVERSE WRITE Funktion kann verwendet werden, um die durch die Sampling- oder Synthese-Verfahren kre-

ierten Sounds umzukehren.

B Operationen fiir das Schreiben von Umkehrkldangen

(A) Definieren von Stimmen

— WAVE SYNTHESIS
— MIX WRITE

— X-MIX WRITE

— REVERSE WRITE

(A) DEFINE VOICE
(B) VOICE SELECT
(C) KEYBOARD SET
(D) EXECUTE

Eine Stimmen-Nummer und eine Stimmen-Bezeichnung dem neu zu kreierenden Sound zuordnen.

(1) Die DEFINE VOICE Operation der Funktion ftir
das Schreiben von Umkehrkldngen aufrufen.

FUOICE Mo,

F:EE:DF::[:-E

WJICE HAME
{n—HYERID

L _

(2) Dem zu kreierenden Sound eine VOICE No. mit
Hilfe der alphanumerischen Tasten zuordnen.
*Falls unter der spezifizierten Stimmen-Nummer
noch kein Sound abgelegt ist, erscheint die Mel-
dung NO SOUND im Display.

*Wurde unter der spezifizierten Stimmen-Nummer
bereits ein Sound aufgezeichnet, dann erscheint
die Meldung RECORDED (oder SYNTHESIZED)
im Display.

FUOICE -Ho.
- KO sou

WOICE HAME

5,
—————————————— s,

(3) Den Cursor an die VOICE NAME Position ver-
schieben.

WIICE Mo, 23
-~ MO S0LIHD

BUDICE HAME _f

[




>
[
o
°
-
°
x

4) Eine Stimmen-Bezeichnung (VOICE NAME) un-

ter Verwendung der alphanumerischen Tasten - F ,I:_:o E? UTICE Ma. 2
zuordnen. B D+B B IR Hedd
F D "”IIIFE HFIHE
i L O | | {REU ERZSE

5) Die ESCAPE Taste drlicken, um das Menii fiir

das Schreiben von Umkehrklangen zu ver-
lassen. ESCAPE

(B) Stimmenwahl

Die Nummern der umzukehrenden Stimmen spezifizieren.

1) Die VOICE SELECT Operation fiir das Schrei-
ben von Umkehrkldngen aufrufen.

2) Die Stimmen-Nr. der umzukehrenden Stimme Asc orr oWl
mit Hilfe der Zehnertastatur oder des VALUE

0
:0
0

M AL .
Gleitbahnreglers eingsben. = oderD [l _‘FEH,:,E‘;,]JH[. ‘]
= 1] $SOURCE Mo, BBl
. [ LW BRASS D3 i
(3) Die ESCAPE Taste driicken, um die Funktion fir
das Schreiben von Umkehrkidngen zu ver-
lassen. ESCAPE

(C) Keyboard-Einstellung

Mit diesem Vorgang wird die Taste spezifiziert, der die Stimme zugeordnet werden soll (Original-Taste), und der Ta-
stenbereich dieser Stimme wird auf dem Keyboard eingestellt.

Die Sampling-Funktion “KEYBOARD SET” Anleitung (seite 20) flir die Keyboard-Einstellung befolgen.

(D) Ausfiihrung der Umkehrklange

Mit diesem Vorgang kann der anhand der obigen Einstellungen umgekehrte Sound gespielt werden.

(1) Die EXECUTE REVERSE Operation der Funk-

tion fur das Schreiben von Umkehrkldngen T g F‘ééll-'BFifo;“-O'l‘“ 3
aufrufen. v + ENTER - MO SOOMD o
‘ D >[ EXECUTE ]

(2) Die ENTER Taste driicken.

ENTER




(3) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES - LR
Taste dricken. —/+ ; FEEU:'BBSS -8,
D — MO SOUMD ~
#[ EWECUTE ]
YES EXECOTING
- RECORDED -
(4) Die ESCAPE Taste betéatigen, um das Menu fir
das Schreiben von Umkehrklangen zu ver-
lassen. ESCAPE

Abschnitt 4:

Stimmen-Editier-Hilfsmodus

Der Stimmen-Editier-Hilfsmodus kann aus dem Menl des Modifikationsmodus aus angewahit werden. Um das
Modifikationsmodus-Men( zuganglich zu machen, die MODIFY Wabhltaste driicken.

Der Stimmen-Editier-Hilfsmodus dient fiir das Editieren oder Andern der im Klangquellenwahi-Hilfsmodus durch Samp-
ling oder Synthese kreierten Sounds. Innerhalb dieses Hilfsmodus stehen sieben Funktionen zur Verfligung.

L

PLAY MODE

MODIFY MODE —7— SOURCE SELECT

— VOICE EDIT ———— DEFINE VOICE

— BANK EDIT —— CREATE VOICE

— EFFECT/MIDI —— KEYBOARD SET

— DATA DUMP —— DUMP VOICE

— OPTIONAL —— COPY VOICE
SOFTWARE

I. Definieren von Stimmen

Andern der Stimmen-Bezeichnung (VOICE NAME) der im
Klangquellenwahl-Hilfsmodus kreierten Stimmen.

—— DELETE VOICE
— REPLACE VOICE

VOICE EDIT —7— DEFINE VOICE

— CREATE VOICE
— KEYBOARD SET
— DUMP VOICE
— COPY VOICE
— DELETE VOICE

- REPLACE VOICE



1) Die DEFINE VOICE Funktion des Stimmen- —
Editier-Hilfsmodus aufrufen. SUDICE Mo
ENTER "ZRECORGED o
D WAICE HMAME
{REL BASS
2) Die Nummer der zu ndernden Stimme mit Hil- ssc oer anm
fe der Zehnertastatur, der VALUE Tasten oder ;—“ F‘ l:ol EI SUOTEE Mo
des VALUE Gleitbahnreglers spezifizieren. z derI:I o iy | i »ﬁjE[;Dﬁ:f-,ﬁ -
= EJEd UDIEE HAME
T [ [? |'%| TUIE A4 1
3) Den Cursor an die VOICE NAME Position ver-
schieben.
4) Die neue Bezeichnung eingegeben, indem auf ARc oer am 3
Wunsch die alphanumerischen Tasten und die F’ r,;o E’ LOICE Ho.@3
richtige Cursortaste verwendet werden. 1 E E|+B EI 2 RECORDED -
5 D EI FLIOICE HAME
| [ TMIE R4 1
5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menl des
Stimmen-Editier-Hilfsmodus zu verlassen
ESCAPE

I. Kreieren von Stim

men

Diese Funktion dient fir das eigentliche Editieren der im Kangquellenwahl-Hilfsmodus kreierten Sounds (Stimmen).
NatUrlich ist nicht immer ein Editieren der Sounds erforderlich. Sie kénnen aber jede beliebige oder alle Operationen
nnerhalb dieser Funktion verwenden, um die charakteristischen Eigenschaften der Stimmen zu &ndern. Achten Sie
Jabei darauf, daB diese Operationen nur jeweils die definierte Stimme betrifft.

VOICE EDIT —

— DEFINE VOICE
— CREATE VOICE —
— KEYBOARD SET
— DUMP VOICE
COPY VOICE

DELETE VOICE

REPLACE VOICE

—— (A) TRUNCATE
—— (B) DCA ENVELOPE

—— (C) DCF ENVELOPE

—— (D) LOOP SET

—— (E) LFO SET

—— (F) VELOCITY SENSITIVITY

L (G) TUNE/MEMORY READ



(A) Stimmenbegrenzung (TRUNCATE)

Mit diesem Vorgang wird ein gesampelter Sound begrenzt, indem durch Eingabe eines neuen Start- und Endpunktes
ein bestimmter Abschnitt dieser Stimmer “herausgeschnitten” wird.

(1) Die TRUNCATE Operation in der Funktion des

Definierens von Stimmen aufrufen.
ENTER

1]

1023 (variiert mit

(2) Den Startpunkt der Stimmenbegrenzung (des
den Stimmen)

herauszuschneidenden Abschnittes) grob einge-
ben, woflr der VALUE Gleitbahnregler, die
VALUE Tasten oder die Zehnertastatur zu ver-
wenden sind.

z
>
>

T

z
z

000

3) Den Cusor an die FINE Position verschieben.

(4) Nun die Feineinstellung des Startpunktes der
Stimmenbegrenzung mit Hilfe des VALUE Gleit-
bahnreglers, der VALUE Tasten oder der Zeh-
nertastatur vornehmen.

z
>
4

i
i

E
z

(5) Die [ ¥ ] Cursortaste drilicken.

Y

1023 (variiert mit

IF

(6) Den Endpunkt der Stimmenbegrenzung (des

herauszuschneidenden Abschnittes) grob einge- .4:_., den Stimmen) i
ben, wofiir der VALUE Gleitbahnregler, die = {E
VALUE Tasten oder die Zehnertastatur zu ver- = o EWD
wenden sind. = FLOARSE =
= IME =
0000
(7) Danach die Feineinstellung des Endpunktes der ax
Stimmenbegrenzung mit Hilfe des VALUE Gileit- = 5 b =
bahnreglers, der VALUE Tasten oder der Zeh- = -
nertastatur vornehmen. = + [:l E:l
= NO YES
(8) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend fir
das Kreieren von Stimmen zu verlassen.
ESCAPE

1]

——

0
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B Grafik-Anzeige fiir Stimmenbegrenzung

Wenn dieser Parameter eingestelit wird, kann die Stimmenbegrenzung der spezifizierten Stimme grafisch angezeigt
werden. In diesem Modus ist auch ein Einstellen der Parameter fir die Stimmenbegrenzung méglich.

(1) Die DISPLAY Wahitaste driicken, wenn die nor-
male TRUNCATE Anzeige angewahlt ist.
*Die Grafik-Anzeige arbeitet auf die gleiche Weise
wie wahrend der CUT SAMPLE Grafik-Anzeige,
wobei jedoch der Indikator zuerst den derzeit ein-
gestellten Startwert anzeigt.

DISPLA

Y

=

—t

C  E———

Ao THRT AHET T EEE]

(2) Die Startposition mit Hilfe des VALUE Gleitbahn-
reglers oder der VALUE Tasten grob einstellen.

z
3
>

T

| — —

CETHET ABelc s gy

(3) Die [ ¥ ] Cursortaste driicken, wodurch der mitt-
lere Abschnitt vergréBert dargestellt wird.
*Falls nur wenige Sampling-Daten vorhanden sind,
dann kann zuerst diese Anzeige erscheinen.

TETART *AR1 e AT

(4) Den VALUE Gleitbahnregler, die VALUE Tasten
und die Cursortaste verwenden, um die Vergrd-
Berung rechts und links von der Mitte zu erhal-
ten. Eine Einstellung ist fur jeden Abtastpunkt
mdglich.

[EEEETIET]E

z
z

(5) Die [ ¥ ] Cursortaste wiederholt driicken, um ei-
ne VergréBerung entlang der vertikalen Achse
zu erhalten.

(6) Die ESCAPE Taste dricken, um das Menu der
Funktion fiir das Kreieren von Stimmen zu ver-
lassen.

ESCAPE

]

|'|—'| T
I
i

L
L
L
L
L
L

—
i
"rﬁ

(B) DCA-Hiillkurve

Mit Hilfe der DCA-HUllkurven-Parameter kdnnen die zeitlichen Pegeldnderungen (Lautstérke) der Stimme spezifiziert

werden.

(1) Die DCA ENVELOPE Operation der Funktion fir
das Kreieren von Stimmen aufrufen,

LEVEL KF
STER 1

ATE 1
LELEL 1
CCOPy FROM

'2) Die Werte flr die einzelnen DCA ENVELOPE
Parameter mit Hilfe der [ ¥ ] und [ A ] Cursorta-
sten, des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE
Tasten und der Zehnertastatur eingeben.

*H ,
LE'-JEL EF
STEFR 1
FATE 1
*LELEL 1
LCOPY FROM
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(3) Die [ €] oder [ » ] Cursortaste verwenden, um
die STEP Nummer zu erhéhen bzw. zu ver-
mindern.

LELEL &
[CCOFT F

(4) WunschgeméaB kann auch die COPY FROM
DCF Funktion verwendet werden, um die Ein- —
stellungen der STEP und RATE Parameter der ENTER
DCF-Hilikurven-Operation zu kopieren. V + + E

YES

(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend fir

das Kreieren von Stimmen zu verlassen.
ESCAPE

1

':'»‘l'.;'.l—l—ll'ﬂm

m Grafik-Anzeige der DCA-Hiillkurve
Die DCA ENVELOPE Parameter kénnen unter Verwendung der Grafik-Anzeige eingestelit werden.

(1) Die DISPLAY Wabhitaste drlicken, wenn die nor-
male DCA ENVELOPE Anzeige angewaéhlt ist.
DISPLAY

—

(2) Die[ Y] und [ A] Cursortasten verwenden, um
die STEP, RATE und LEVEL Parameter anzu-
wahlen. Die Parameterwerte dabei mit Hilfe des
VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten v
oder der Zehnertastatur eingeben.

(3) Die [ €] odet [ » ] Cursortaste verwenden, um
die STEP Nummer zu erhéhen bzw. zu ver-
mindern.

Hinweis
In diesem Modus erténen alle Tasten geméaB der derzeitigen Parameter-Einstellung.

(C) DCF-Hiillkurve

Mit diesem Vorgang wird die Filter-Hullkurve eingestellt, einschlieBlich der Filter-Einsatzfrequenz und des Q-Pegels
(Resonanz).

(1) Die DCF ENVELOPE Operation der Funktion fir

das Kreieren von Stimmen aufrufen. e lH't-h"é -
v ENTER e e
+ LEVEL KF
: STEF 1
"H
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(2) Die Werte fir die einzelnen DCF ENVELOPE Pa-
rameter mit Hilfe der [ ¥ Jund [ A ]| Cursortasten,
des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten
und der Zehnertastatur einstellen.

>
@
o
©
m
-

[ [0
(=01

]
~
<
<
E3

R0
EI:

(3) Die [ €] oder [ » ] Cursortaste verwenden, um
die STEP Nummer zu erhéhen bzw. zu ver-
mindern.

Y

(4) Wunschgemas die COPY FROM DCA Funktion
verwenden, um die Einstellungen der STEP und
RATE Parameter der DCA-H(illkurven-Operation
zu kopieren.

(5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Meni fur
das Kreieren von Stimmen zu verlassen.

ESCAPE

]

B Grafik-Anzeige der DCF-Hiillkurve

Die DCF ENVELOPE Parameter kénnen auch unter Verwendung der Grafik-Anzeige eingestellt werden.

(1) Die DISPLAY Wahltaste dricken, wenn die nor-
male DCF ENVELOPE Anzeige angewdhilt ist.

DISPLAY

=

(2) Die [ Y] und [ A ] Cursortasten verwenden, um
die STEP, RATE und LEVEL Parameter anzu-
wahlen. Die Parameterwerte dabei mit Hilfe des
VALUE Gileitbahnreglers, der VALUE Tasten
oder der Zehnertastatur eingeben.

(3) Die [ 4] oder [ » ] Cursortaste verwenden, um
die STEP Nummer zu erhéhen bzw. zu ver-
mindern.

=0

>

0

MoamMTm
||| T

A0
hL

Hinweis

In diesem Modus erténen alle Tasten gemaB der derzeitigen Parameter-Einstellung.




(D) Schleifeneffekt

Die LOOP Parameter fiir die angewahlte Stimme spezifizieren, einschiieBlich Startpunkt, Endpunkt, Schleifendauer,
Uberblendungsdauer und Trace/Skip-Next-Einstellungen.

Einstellung des Startpunktes

(1) Die LOOP SET Operation der Funktion fir das
Kreieren von Stimmen aufrufen. ENTER
Y [+
(2) Den Startpunkt der Schleife mit Hilfe des VALUE . pRc orr ol
Gleitbahnreglers oder der VALUE Tasten grob = F E_T' !%-I . CORRS
eingeben = oo EXED PRI
- — COARRS = BELE
e FINE = e
{3) Den Cursor an die FINE Position verschieben.
(4) Die Feineinstellung des Startpunktes der Schlei- - f-
fe (LOOP START) nun mit Hilfe des VALUE S ik s CORRS
Gleitbahnregiers oder der VALUE Tasten vor- = - “F THE
nehmen. -+ [ ] Ei FIME
- NO YES - EH[_l ———————
. CORRSE =
FIME =
(5) Den Cursor an die EX FINE Position ver- s
schieben. COARS =
FIME =
' #Ex FIME =
- END —-
COARSE =
FINE =
(6) Die VALUE Tasten und die Zehnertastatur ver- - —
wenden und die genaue Position des Startpunk- SR bk s -
tes der Schieife spezifizieren. = e =
*Die EX FINE Abstufungen entsprechen den 256 = + l: E;I = =
Unterteilungen des gesampelten Sounds. = NOo Y
Einstellung des Endpunktes
(7) Den Cursor an die END COARSE Position ver- — =
schieben. =
(8) Den Endpunkt der Schleife unter Verwendung - LU L —
des VALUE Gleitbahnreglers oder der VALUE — ::Ll .[:_.._:] l?‘ =
Tasten grob spezifizieren. = oder 7 B =
= O R O I O =
= By & -/ - -
= BHEE TETE - S




(9) Den Cursor an die FINE Position verschieben.

(10) Die Feineinstellung des Endpunktes der Schlei-
fe unter Verwendung des VALUE Gleitbahn-
reglers oder der VALUE Tasten vornehmen.

[EARERARRRN}

#bXx —=-/+

+ [ 1]

NO YES

L mmc

— il
anl
o
m

M
|
|

B Grafik-Anzeige der eingesteliten Schleife

Diese Parameter kdnnen ebenfalls unter Verwendung der Grafik-Anzeige eingestellt werden. Die Operation dieser

Grafik-Anzeige ist dhnlich zu der der Stimmenbegrezung (TRUNCATE) oder anderer Funktionen.

Einstellung der Schleifen und Uberblendungsdauer

(11) Die [ ¥ ] Cursortaste drlicken.

(12) Die Schleifendauer (LOOP TIME) mit Hilfe des
VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten
oder der Zehnertastatur spezifizieren.

z
>
=

z
z

b kX =~/4
+ [ 1]
NO YES

(13) Die Uberblendungsdauer (CROSS TIME) mit
Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE
Tasten oder der Zehnertastatur spezifizieren.

v

T
>
x

Bb* —/4

NO YES

T

[
H
H

+1]

B Einige Worte liber die Uberblendungsfunktion (CROSS-FADE)

Der Uberblendungseffekt ist ahnlich der Funktion fiir das Schreiben von Kombinationskléangen. Da der FZ-10M eine
Endlosschleife (mit Sprung zuriick an den Beginn) verwendet, sorgt dieser Effekt fir einen glatten Ubergang vom
Endpunkt an den Startpunkt der Schieife. Die Uberblendungsdauer ist praktisch identisch mit der Kombinationsdauer
fuir das Schreiben von Kombinationsklangen. Unmittelbar nach der Initiatisierung ist die Uberblendungsdauer auf “000”

eingestellt.

Spezifizieren der nichsten Schieife

Falls wahrend der obigen Vorgange kein Endpunkt eingegeben wurde, dann kann die néchste Schieife spezifiziert

werden.

(1) Die [ » ] Cursortaste dricken.
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(2) Die Parameter fir die zweite Schleife eingeben,
wie es oben beschrieben wurde.

(3) Um einen bestimmten Abschnitt zu Ubernehmen
(TRACE) oder zu (iberspringen (SKIP), TRACE
oder SKIP im unteren Teil des MenUls wéhlen.

||IH|II|I|§

z
z

(E) LFO-Einstellung

Mit diesem Vorgang werden die die Modulation betreffenden Parameter spezifiziert.

(1) Die Art der im LFO zu verwendenden Wellen-
form (WAVE) mit Hilfe des VALUE Gieitbahn-
reglers oder der VALUE Tasten spezifizieren.

ENTER

z
B
=

T

z
z

RANDOM
SQUARE
TRIANGLE
SAW DOWN
SAW UP
SINE

=
E=

JHL! =
LFD_SYHL

(2) Den Cursor an die LFO SYNC Position ver-
schieben.

aF
] o
Trmm

Do ¥ e L}

(3) Nun ist zu spezifizieren, ob der LFO mit der Stim-
me synchronisiert werden soll; dafiir den VALUE
Gleitbahnregler verwenden (auf ON oder OFF
einstellen).

*Falls die Stimme in einer BANK verwendet wird,
dann kann der LFO SYNC Parameter auch fir die
Synchronisierung der Modulation mit anderen
Stimmen dieser BANK eingesetzt werden.

|||III‘II||§

z
z

(4) Den Cursor an die DELAY Position verschieben.

(5) Die LFO Verzogerung mit Hilfe des VALUE Gileit-
bahnreglers oder der VALUE Tasten spezifi-
zieren.

z
>
>

T

z
z

127

000

=N

— —
([ D T

=N

N

S
[l ar . :

(AT RN

W n
RATLN
Do

Y

- ES;! —



(6) Die RATE fir die Modulation unter Verwendung

z
>
=

des VALUE Gleitbahnreglers oder der VALUE =t _
Tasten spezifizieren. v l+ = =
— 4 000 =

(7) Die Tiefe (DEPTH) der OSC (Tonhdhen) Modu-
lation mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers oder 127 _
der VALUE Tasten spezifizieren. ' \ + =
000 =

(8) Die Tiefe (DEPTH) der DCA (Verstarker) Modu-

lation mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers oder 127

z

z

X
=
S0

£
z

ST

- Gl = CLFG SYNE = OF
der VALUE Tasten spezifizieren. ' + = | EE%EIT’ = @51
= FH = B35
— = OSC DEPTH = @13
— v 000 |=DCA CEFTH =
DCF DEFTH =
(9) Die Tiefe (DEPTH) der DCF (Filter) Modulation
mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers oder der = -0
VALUE Tasten spezifizieren. V + = = &
- = B
- = H
— v 000 = B

(10) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend fir
das Kreieren von Stimmen zu verlassen.

“EMUELOFE]

_H
ESCAPE DOF  EMUELORE]
& ZET]

OCTITY SEHS]
JE-MEM READ]

)
inatantanl o los o]

(F) Anschlagsempfindlichkeit

Mit diesem Vorgang werden die Empfindlichkeitsparameter der Anschlagsempfindlichkeit (VELOCITY SENSITIVITY)
des FZ-10M spezifiziert.

(1) Die VELOCITY SENSITIVITY Operation der

Funktion flir das Kreieren von Stimmen aufrufen. =00
v |+ i’BEH T v
DEF LEVEL =+Egk
D | DEF RATE — =+@0
| RESONAMCE = @Bk

(2) Den Pegel (LEVEL) der DCA (Lautstarke) Emp-
findlichkeit unter Verwendung des VALUE Gileit-
bahnreglers, der VALUE Tasten oder der
Zehnertastatur spezifizieren.

E
>
4

+127

[AAARRERENY]

-127

z
H

(3) Die RATE der DCA Anderungen mit Hilfe des
VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten
oder der Zehnertastatur in Abhangigkeit von der
Geschwindigkeit (VELOCITY) spezifizieren. '

E3
>
4

+127

T
[T

-127

z
H
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(4) Die Auswirkung der Anschlagsgeschwindigkeit

auf die Anderung der Filter-Einsatzfrequenz M:—u 127
(DCF LEVEL) mit Hilfe des VALUE Gleitbahn- v -
reglers, der VALUE Tasten oder der Zehnerta- + =
statur spezifizieren. = v-127
(5) Die RATE der Anderung der Filter-Einsatzfre- ] wax
quenz mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, der ‘ = 127
VALUE Tasten oder der Zehnertastatur in Ab- -
hangigkeit von der Anschlagsgeschwindigkeit ' + =
spezifizieren. L = L _127
(6) Die Auswirkung des Velocity-Effekts auf den [ ] wax
Resonanz-Spitzenwert unter Verwendung des = 127 _
VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten = =
oder der Zehnertastatur spezifizieren. ' + - =
— ¥ 000 =

E
z

(7) Die ESCAPE Taste drlicken, um das Menu fiir
das Kreieren von Stimmen zu verlassen.

ESCAPE

D

(G) Stimmen/Speicher — Lesen

Die TUNE Einstellung kann verwendet werden, um bestimmte Sounds zu stimmen, die im Kiangqueilenwahi-Modus

kreiert wurden.

(1) Die TUNE/MEMORY-READ Operation der Funk-
tion flr das Kreieren von Stimmen aufrufen.

ENTER

= TUNE
MEM RERD

=il

=FlD

(2) Den angewahliten Sound (Stimme) mit Hilfe des
VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten
oder der Zehnertastatur stimmen.

z
=
*

+

-

(=]

o

;
i

£
z

+TLHE
MEM REARD

(3) Den Cursor an die MEM READ Position ver-
schieben.

TUHE
FMEM RERLD

(4) Die FWD, REV oder CUE Funktion mit Hilfe des
VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten
oder der Zehnertastatur anwahlen.

T
H

£
H

TUHE
=MEM READ

—B4 -




B Einige Worte iiber den Speicher-Lesevorgang

Die MEMORY-READ Einstellung wird verwendet, um zu spezifizieren, wie die mit Hilfe der Sampling-Funktion kreier-
ten Sounds wiedergegeben werden sollen. Daflir kann zwischen den Parametern FWD (wie gesampelt), REV (umge-
kehrt) und CUE gewahlit werden. Der CUE Parameter kann verwendet werden, um einen “Kratz”-Sound zu erhalten
(&hnlich dem Klang bei der Titelwahl einer Schallplatte), wie er im “Rap” oder &hnlichen Stilrichtungen gehért werden
kann. Wenn daher eine Stimme fiir die CUE Operation programmiert wurde, dann kann diese durch Betétigung des
Tonhdhenbeugungsrades des angeschlossenen MIDI-Keyboards gespielt werden. '

Il. Keyboard-Einstellung

Mit diesem Vorgang kénnen die im Stimmen-Editier-Hilfsmodus VOICE EDIT —— DEFINE VOICE
eingesteliten Parameter der Keyboard-Einstellung geandert

werden. — CREATE VOICE
Die Sampling-Funktion “KEYBOARD SET” Anleitung (seite 20)

fiir die Keyboard-Einstellung befolgen. — KEYBOARD SET

r DUMP VOICE
— COPY VOICE
— DELETE VOICE

— REPLACE VOICE
IV. Stimmen-Speicherauszug

Diese Funktion ermdglicht das Laden, Speichern, Verifizieren VOICE EDIT —71— DEFINE VOICE
und Léschen von Sound-Daten, die im Stimmen-Editier-

Hilfsmodus kreiert wurden. Die Operationen flir diese Funktion — CREATE VOICE
sind gleich wie unter “Speicherauszug der Stimmen” des

Datenauszugs-Hilfsmodus beschrieben. Einzetheiten sind dem — KEYBOARD SET

Abschnitt 7 dieser Anleitung zu entnehmen. |
*Achten Sie darauf, daB bei Verwendung dieser Funktion im DUMP VOICE
Stimmen-Editier-Hilfsmodus, die Stimmen-Nummer bereits de- — COPY VOICE
finiert wurde.

— DELETE VOICE

— REPLACE VOICE
V. Kopieren von Stimmen

Dieser Vorgang |aBt Sie die Stimmen- und Editier-Daten jeder VOICE EDIT —1— DEFINE VOICE
beliebigen Stimme in eine andere Stimme kopieren.
— CREATE VOICE

— KEYBOARD SET
— DUMP VOICE
— COPY VOICE
— DELETE VOICE

— REPLACE VOICE

(1) Die COPY VOICE Funktion im Stimmen-Editier-
Hilfsmodus aufrufen.

=010
ENTER i lj%E:EH- 1

+
D [EXECUTE ]

*

(2 Die Stimmen-Nummer der SOURCE Stimme mit ‘if—_°] ‘ﬁ T"il I
Hiife des VALUE Gieitbahnreglers, der VALUE JkL_ uno ran . OICE F o
Tasten oder der Zehnertastatur eingeben. 1? EJ FI i R~ ,

Bhk -+ [E=XECUTE 1
= E




(3) Die [ » ] Cursortaste driicken.

SUDICE 1T+
" EGsL Ty

[E-ECUTE 1

(4) Die Stimmen-Nummer der DESTINATION Stim- O o R
me (zu kopierende Stimme) unter Verwendung ixe uNOo pon SUNICE 17+ B
des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten !3 (G2 I TWBRSE T T
oder der Zehnertastatur eingeben. el
' ° 1B [ENECLITE ]
BbxX  —/%
1 E]
(5) Den Cursor an die EXECUTE Position verschie- L
ben und die ENTER Taste dricken. UOICE 17 =
ENTER (W BASE &3

|

CUTE

(6) Als Antwort auf den [OK?] Prompt die YES Ta-
ste dricken.
*Falls die spezifizierte DESTINATION Stimmen-

Nummer bereits mit einer Stimme belegt ist, er- t
scheint der [VOICE DELETE?] Prompt anstelle des D
[OK?] Prompts in der Flissigkristallanzeige. Um YES
diese Stimme durch die SOURCE Stimme zu er-

setzen, die YES Taste driicken.
(7) Die ESCAPE Taste driicken, um das MenU des

Stimmen-Editier-Hilfsmodus zu verlassen.
ESCAPE

1

Hinweis

Wahrend der COPY VOICE Operationen kann die SOURCE Stimme am Keyboard gespielt werden.

VI. Loschen von Stimmen

Mit diesem Vorgang kénnen vollstéandige Stimmen oder nicht be-
legte Teile einer Stimme aus dem Speicher des FZ-10M geldscht

werden.

m Einige Worte (iber nicht belegte Teile einer Stimme

VOICE EDIT —

— DEFINE VOICE
'— CREATE VOICE
— KEYBOARD SET
— DUMP VOICE
— COPY VOICE
— DELETE VOICE

— REPLACE VOICE

Falls Sampling-Sounds begrenzt (TRUNCATE) oder “Skip Next” Schleifen-Einstellungen ausgeflhrt werden, dann
werden bestimmte Teile einer Stimmie nicht verwendet; diese Teile verbleiben aber im Speicher des FZ-10M, wenn
es nicht anders spezifiziert wird. Diese Funktion kann nun verwendet werden, um eine vollstandige Stimme oder nur

die “nicht verwendeten” Teile zu I6schen.

(1) Nach dem Definieren der zu I6schenden Stim-
me, die DELETE VOICE Funktion des Stimmen-
Editier-Hilfs modus aufrufen.

ENTER

‘ [ UHUSED PARET 1
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Léschen einer vollstindigen Stimme:

(1) Den Cursor an die ALL PART Position verschie-
ben und die ENTER Taste dricken.

ENTER

1]

(2) Als Antwort auf den [OK?] Prompt ist nun die
YES Taste zu dricken.

E

YES

Léschen der nicht verwendeten Teile einer

Stimme:

(1) Den Cursor an die UNUSED PART Position ver-
schieben und die ENTER Taste driicken.

ENTER

]

[ ALL  PART
RGN

(2) Als Antwort auf den [OK?] Prompt ist nun die
YES Taste zu drucken.

-/ +
Schnittanfang Schnittende E
Nicht verwendeter VES
Abschnitt
(3) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menii des
Stimmen-Editier-Hilfmodus zu verlassen. [ER IFE]
ESCAPE [KEYEOARD SET]
COUMF LOICE]
LCOPY LQICE]
*[DELETE  WOICE]
[EEFLACE WOICE]

Hinweis

Die DELETE VOICE Operation kann abgebrochen werden, indem als Antwort auf den [OK?] Prompt die NO Taste
gedrlickt wird. Danach die ESCAPE Taste betatigen, um das Menil des Stimmen-Editier-Hilfsmodus zu verlassen.

V. Austauschen von Stimmen

Diese Funktion ist ahnlichen zur Stimmen-Kopierfunktion, wo-
" bei jedoch in diesem Fall die SOURCE Stimme nach Zuordnung

zu einer DESTINATION Stimmen-Nummer geléscht wird.

VOICE EDIT —

— DEFINE VOICE
— CREATE VOICE
— KEYBOARD SET
— DUMP VOICE
— COPY VOICE
— DELETE VOICE

® Einige Worte liber das Austauschen von Stimmen

Diese Funktion ist dhnlich der Funktion fiir das Kopieren von Stimmen, wobei jedoch in diesem Fall die SOURCE
Stimme geléscht wird, nachdem ihr eine neuen DESTINATION Stimmen-Nummer zugeordnet wurde.

B Vorgange fiir das Austauschen von Stimmen

— REPLACE VOICE

(1) Die REPLACE VOICE Funktion des Stimmen-

Editier-Hilfsmodus aufrufen.

Y

ENTER

gl —

FOICE BE  + +

W BRZS B3
| [EXECUTE 1
L




(2) Die Stimmen-Nummer der SOURCE Stimme mit (i [
Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE

i JKL MNO POQOR -:"r'l-.“jIEE m
Tasten oder der Zehnertastatur eingeben. E 3 E] SUIE met
SsTUL VWX Y2.
CI1E]E] [EXECUTE ]
BPACE] nb % —/+ ‘
[ [? |
(3) Die [ » ] Cursortaste driicken.
UOICE 12 =+
> TUIB CE 1 m
[EXECUTE ]
L
(4) Die Stimmen-Nummer der DESTINATION Stim- i 1]
me (auszutauschende Stimme) mit Hilfe des VA- UKL MNO PaR ;':HPI-.-IDII:E 17 =+ m
LUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder 1 EdE] UIB o6 1 "
der Zehnertastatur eingeben. 1 B | CEMECUTE 1
Bhx  —/4 ‘
O
NO YES

(5) Den Cursor an die EXECUTE Position verschie-
ben und die ENTER Taste driicken.

(6) Als Antwort auf den [OK?] Prompt ist nun die

YES Taste zu drlicken. —/ + UDICE 12

E] TUTBR CE 1
YES T mmnE R
(7) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menii des
Stimmen-Editier-Hilfsmodus zu verlassen.
ESCAPE

Hinweise

*Falls die spezifizierte DESTINATION Stimmen-Nummer bereits mit einer Stimme belegt ist, erscheint der [VOICE
DELETE?] Prompt anstelle des [OK?] Prompts in der Flissigkristallanzeige. Um diese Stimme durch die SOURCE
Stimme zu ersetzen, die YES Taste driicken.

*Wéhrend der REPLACE VOICE Operationen kann die SOURCE Stimme auf dem Keyboard gespielt werden.
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Abschnitt 5:

Speicherbank-Editier-Hilfsmodus

PLAY MODE

L

Der Speicherbank-Editier-Hilfsmodus weist die

folgenden sieben Funktionen auf.
Difinieren von Speicherbanken
Kreieren von Speicherbanken
Speicherbankauszug
Kopieren von Speicherbanken
Léschen von Speicherbanken
Léschen von Bereichen

. Austauschen von Speicherbanken

ss<zE="

m Einige Worte liber Speicherbanken

Sobald Sie einige Stimmen (Sounds) kreiert und editiert sowie ihren Tastenbereich am Keyboard spezifiziert haben,
kénnen diese Sounds in Keyboard-Einstellungen — den sogenannten Speicherbanken — gruppiert werden.

Eine einzelne BANK kann bis zu 64 verschiedene Stimmen enthalten, die gemaB8 der KEY SPLIT und VELOCITY
SPLIT Parameter den verschiedenen Positionen am Keyboard zugeordnet sind. Jede Stimme (VOICE) innerhalb ei-
ner BANK ist auch einem Bereich (AREA) zugeordnet. Jede BANK enthélt 64 Bereiche (gleich der maximalen Anzahl

an Stimmen pro Bank).

MODIFY MODE ———— SOURCE SELECT
— VOICE EDIT
—— BANK EDIT —,— DEFINE BANK
—— EFFECT/MIDI — CREATE BANK
—— DATA DUMP —— DUMP BANK
— OPTIONAL —— COPY BANK
SOFTWARE

—— DELETE BANK
—— DELETE AREA

—— REPLACE BANK

KEY SPLIT
VELOCITY
AREA 8 AREA 10
AR AREAG | V5 1g | VO-25 o
AREA 1 AREA 2 AREA 3 Vg_A; VO. 15 vo. 18 AREA 11 /,r’ VELOCITY SPLIT
VOICE 1 VvOo. 7 VO. 29 e
AREA 9 g
AREAS | ABEA7 | “y5 39 | AREA12
VO. 10 VO. 17 VO. 31 Noten Nr.
BANK 1
I. Definieren von Speicherbanken BANK EDIT —— DEFINE BANK
Die Bezeichnung und die Nummer der zu kreierenden Bank spe- _ CREATE BANK
zifizieren.
DUMP BANK
— COPY BANK
F— DELETE BANK
— DELETE AREA
L REPLACE BANK
(1) Die DEFINE BANK Funktion im Speicherbank-
Editier-Hilfsmodus aufrufen. ENTER

=

HAME j
{CLA GUITAR @




(2) Die Bank-Nummer der zu erstellenden Bank mit
Hilfe der Zehnertastatur, der VALUE Tasten oder
des VALUE Gleitbahnregiers spezifizieren.

£

>

=
-]

SEANE. Ho. B

CEAME HAME \

: R

E
z

(3) Den Cursor an die BANK NAME Position ver-
schieben.

(4) Die Bank-Bezeichnung (BANK NAME) mit Hilfe | £ T F
der alphanumerischen Tasten, der [ » ] Cursor- JKL_ Mwuo pan BEHE Mo, 6
taste und der ENTER Taste eingeben. 13 ] +| 5 -
o il e
e | ir IO T CER] >
—
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menu des
Speicherbank-Editier-Hilfsmodus zu verlassen.
ESCAPE

I. Kreieren von Speicherbanken BANK EDIT —1— DEFINE BANK
Die Stimmen mit Hilfe der CREATE BANK Parameter der Spei- — CREATE BANK
cherbank zuordnen.
— DUMP BANK
— COPY BANK

— DELETE BANK
— DELETE AREA

L REPLACE BANK

B Einige Worte liber das Kreieren von Speicherbanken

Innerhalb der CREATE BANK Funktion sind die Parameter in sechs verschiedenen Operationen einzustellen, und
zwar flr jede in eine BANK zu programmierende Stimme (VOICE). Diese Parameter sind in der folgenden Reihenfol-
ge einzugeben.

(A) Bereich-Nr. (AREA No.)

(B) Keyboard-Auftrennung (KEYBOARD SPLIT) (ORIGINAL, HIGHEST, LOWEST)

(C) Anschlagsgeschwindigkeits-Auftrennung (VELOCITY SPLIT) (MAXIMUM TOUCH, MINIMUM TOUCH)
(D) Bereichpegel (AREA LEVEL)

(E) MIDI-Kanal (MIDI CHANNEL)

(F) Ausgangskanal (OUTPUT CHANNEL)

B Vorgénge fiir das Kreieren von Speicherbanken

(1) Die CREATE BANK Funktion im Speicherbank-
Editier-Hilfsmodus aufrufen. o e = 5
v +ENTER PUQILE Ho. =
| | | ORIGIHAL  =#Ce
HISHEST = D
‘ LOWEST = CHZ
MAX TOUCH = 127




(2) Die Stimmen-Nummer (VOICE No.), die einem
bestimmten Bereich (AREA) innerhalb einer
BANK zugeordnet wird, mit Hilfe des VALUE
Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der
Zehnertastatur spezifizieren.

k3
>
1
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(3) Die [ ¥ ] Cursortaste dricken.

(4) Die ORIGINAL Taste der Stimme innerhalb der
Speicherbank mit Hilfe des VALUE Gleitbahn-
reglers oder der VALUE Tasten spezifizieren.

£

Bb*x —/+

+ 1]

T

£
H

(5) Die [ ¥ ] Cursortaste drlicken.

(6) Die héchste (HIGHEST) und die tiefste (LOW-
EST) Taste der Stimme innerhalb der Speicher-
bank mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers oder
der VALUE Tasten spezifizieren.

z
>
=

; Bbx —/+
-+
= NO YES

z
z

(7) Die [ ¥ ] Cursortaste driicken.

HE
L LDICE F
|4 UIE R
v | ORIGIMAL =
HIGHEST =
LOLEZST =
FMAX TOUCH =
(8) Den VELOCITY RANGE Bereich der Stimme [1.... -
spezifizieren, indem die MAX TOUCH und MIN = 127 : LJI?E: B 1 5
TOUCH Parameter mit Hilfe der Cursortasten, v + = DRIGIHHL =R
des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten = | HI :HEE:T =#1585
oder der Zehnertastatur eingestellt werden. = oot , lﬁabjETlTllJl " Lh
™ FMIN TOOCH = il
(9) Den Pegel (Lautstarke) der einzeinen Stimmen ] ax — -
innerhalb einer Bank durch Einstellung des = 127 I'IF.'?ISIHHL E#Ha'
AREA LEVEL Parameters mit Hilfe des VALUE + = HIGHEST  =#505
Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der = LOWEST = LA
Zehnertastatur spezifizieren. = oo H?H E::H::;H = Hi‘
e $AFEA LEVEL= M
(10) Den MIDI-Kanal (MIDI CHANNEL) unter Ver- [ ] - e
wendung der VALUE Tasten oder der Zehner- = 16 HIEHEJ E#GEF
tastatur der spezifizierten Stimme zuordnen. ' + = LOMEST = A3
i = MAR TOLUCH = 398
= MIN TOUCH = &12
=3 CARER LEWEL= 127
| *MIDI CH =




(11) Um die Ausgabe (ber bestimmte Kanale zu
spezifizieren, die YES Taste dricken, wennn

der Cursor (ber der entsprechenden Stelle # b x -/+ K
blinkt. Wird keine Ausgabe von einem Kanal M1 [ ] B
gewlnscht, die NO Taste drlicken. Der Cursor 127
wird dabei automatisch an die jeweils nichste NO YES 51

Stelle verschoben.

Hinweis
Achten Sie darauf, daB jedem Bereich (AREA) innerhalb einer einzigen Speicherbank (BANK) ein MIDI AREA Kanal

(Bereich-Kanéle 1 — 16) zugeordnet werden kann. Diese Einstellung ist unabhéngig von dem MIDI-Hauptkanal, der
flr den FZ-10M oder andere Gerate eingestelit wird.

(12) Die Vorgénge (2) bis (9) fur jede Stimme inner-
halb einer Bank wiederholen, indem die Cur-
sortaste [P ] fir das Erhdhen der AREA
Nummer gedriickt wird. —

(13) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend des

Speicherbank-Editier-Hilfsmodus zu veriassen.
ESCAPE

]

. Speicherbankauszug BANK EDIT —71— DEFINE BANK
Diese Funktion erméglicht das Laden, Abspeichern, Verifizieren — CREATE BANK
und Léschen von Speicherbank-Daten, die mit Hilfe der CREA-
TE BANK Funktion kreiert wurden. Die Operationen dieser Funk- — DUMP BANK
tion sind identisch mit den unter “Datenspeicherauszug” des L
Datenauszugs-Hilfsmodus beschriebenen Vorgangen. Weitere COPY BANK
Einzelheiten sind dem Abschnitt 7 dieser Anleitung zu ent- |
nehmen. DELETE BANK
— DELETE AREA
REPLACE BANK
I. Kopieren von Speicherbanken BANK EDIT DEFINE BANK
Dieser Vorgang gestattet das Kopieren der Daten aus einer Spei- I — CREATE BANK
cherbank in eine andere. :
— DUMP BANK
— COPY BANK

— DELETE BANK
DELETE AREA

— REPLACE BANK

(1) Die COPY BANK Funktion des Speicherbank- :
Editier-Hilfsmodus aufrufen. E Hi:

{MULT Ial oI PE

ENTER
v + ¥
I: [EXECUTE 1
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(2) Die Bank-Nummer der SOURCE Bank mit Hilfe T g B
des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten © kL wwo PoOR
oder der Zehnertastatur eingeben. Ny B [

SEANE B %
THMULTI LWOICES >
[EXECUTE ]

(3) Die [ ] Cursortaste driicken.

SBAMNK_ B 3
. CMULTI LOICES:
[EXECUTE ]
(4) Die Bank-Nummer der DESTINATION Bank (die e ol

Bank, in die die Daten kopiert werden) unter Ver-

[

K L ¥ NO PQR $ y .' .-I 4
wendung des VALUE Gleitbahnreglers, der VA- 1 E1E] R
LUE Tasten oder der Zehnertastatur eingeben. o o W o _—
[EXECUTE ]
1 CdE]
(5) Den Cursor an die EXECUTE Position verschie-
ben und die ENTER Taste driicken. ENTER ERHE & -
v + {HULTT UDICES »

(6) Als Antwort auf den [OK?] Prompt ist nun die

YES Taste zu driicken. -/ + EEMHE & &+ 2
EI THULTI WOICES:
YES LI
Hinweis

Falls die spezifizierte DESTINATION Bank-Nummer bereits Speicherbank-Daten enthalt, dann erscheint der [BANK

DELETE?] Prompt anstelle des [OK?] Prompts. Um diese Daten durch die Daten der SOURCE Bank zu ersetzen,
die YES Taste betétigen.

(7) Die ESCAPE Taste driicken, um das Meni des

Speicherbank-Editier-Hilfsmodus zu verlassen.
ESCAPE

1

Hinweis
Wiéhrend der COPY BANK Operationen kénnen die SOURCE Stimmen auf dem Keyboard gespielt werden.

V. Loschen von Speicherbanken BANK EDIT —7— DEFINE BANK

Dieser Vorgang ermoglicht das Léschen des gesamten Inhalts — CREATE BANK
einer Speicherbank oder nur der Bank-Organisation (die Stim-
men bleiben erhalten). — DUMP BANK

}_‘ COPY BANK
— DELETE BANK
— DELETE AREA

L REPLACE BANK



Loschen nur der Bank-Struktur:

(1) Die DELETE BANK Funktion des Speicherbank-
Editier-Hilfsmodus aufrufen.

At=

M e
{MULTI WOICES

= LBAME CHLY ]
[EAME & WOICE ]

(2) Den Cursor an die BANK ONLY Position ver-
schieben und die ENTER Taste dricken.

ENTER

1]

— "
TMULTI WOICES:
FLEAMHE OHLY

(3) Als Antwort auf den [OK?] Prompt ist nun die
YES Taste zu betétigen.

YES

— e
(MULTT UOIEES
*[EAME OHLY

Loschen des gesamten Inhalts einer Bank:
(1) Den Cursor an die BANK & VOICE Position ver-

— o
SMULTI- UOICES

schieben und die ENTER Taste driicken. + ENTER ) . .
[::::] $[EAMHE DMLY ]
LERHK & UDICE
(2) Als Antwort auf den [OK?] Prompt ist nun die : -
YES Taste zu betétigen. -/ + ‘ I1ULTI l.Jlii'fl'ZIEE; y
E > [ERHE DHLY ]
VES LEAMK & UDICE ]
(3) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menii des L
Speicherbank-Editier-Hilfsmodus zu verlassen. ESCAPE [CRER H ¢
LLLIMP BAHE ]
CCOPYy BAME ]
+[DELETE ERME ]
[DELETE HEEA]
| LREFLACE  EAHK]
V. Léschen von Bereichen BANK EDIT —7— DEFINE BANK

Dieser Vorgang gestattet das Léschen eines Bereiches (AREA)

aus der angewahiten Bank.

— CREATE BANK
— DUMP BANK
— COPY BANK
— DELETE BANK
— DELETE AREA

— REPLACE BANK

(1) Die DELETE AREA Funktion des Speicherbank-
Editier-Hilfsmodus aufrufen.

Ane=

CiMULTI UDICE

=DELETE RREAR=
[ 4UIB A4 1 g
| [E® EI_l_lTE ]

b




(2) Den aus der Speicherbank zu I6schenden Be-
reich (AREA) mit Hilfe der Zehnertastatur spe-
zifizieren.

(3) Die [ V] Cursortaste und die ENTER Taste

driicken.

|
|]+

DELETE RREF=
{UIE F4 1
$LERECL

S .
TORILTT UDTERS

a1

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt ist nun die

L L
f'1| ILTI lJI’II ES

YES Taste zu betétigen. -/ +
E DELETE HF ER=
YES
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menii des i
Speicherbank-Editier-Hilfsmodus zu verlassen. ESCAPE [C F'EF|TE PA
COLIMP BH
1 CCOPY B

[CELETE  BAM

#[DELETE  HRE
[REPLACE EAN

VI. Austauschen von Speicherbanken

BANK EDIT —7— DEFINE BANK

Dieser Vorgang ermdglicht das Austauschen des gesamten In-

halts einer Bank mit dem einer anderen.

— CREATE BANK
— DUMP BANK
— COPY BANK
— DELETE BANK
— DELETE AREA

— REPLACE BANK

(1) Die REPLACE BANK Funktion des

Speicherbank-Editier-Hilfsmodus aufrufen.

-
I:T

SEAME B+ %
{MULTT UOICES:
[E-ECUTE

]

>
®
o
]
m
-
o
=z

(2) Die Bank-Nummer der SOURCE Bank unter Ver- O o O |
wendung des VALUE Gleitbahnreglers, der VA- JKkL_ MNO Pan *EHr JK %
LUE Tasten oder der Zehnertastatur eingeben. L1 E] CCLA I:EI TAR @
sTU VWX Yz
1 1 B WER
cve e [EXECLTE ]
1] E]
(3) Die [ »] Cursortaste drlicken.
PR ehrret
- W A
[EXECUTE ]




>
@
o
]

EF GHI)

(4) Die Bank-Nummer der DESTINATION Bank Y o O |
(auszutauschende Bank) mit Hilfe des VALUE JKL wKMO pan SEAME 1+ H
Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der L1 E]E] "ICLA GUITAR 3
Zehnertastatur eingeben. E] B [EREFLTE ]
Bbk —/+
1 E3
NO YES S —
(5) Den Cursor an die EXECUTE Position ver-
schieben. ENTER alo |y 1 + 7
{CLA BUITAR X
- !

(6) Als Antwort auf den [OK?] Prompt ist nun die
YES Taste zu betatigen.

-/+ EAHE

1 + T
D TCLA GUITAR
YES f S
(7) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menl des
Speicherbank-Editier-Hilfsmodus zu verlassen. ESCAPE

1

Hinweis

Falis die DESTINATION Bank bereits Daten enthélt, dann erscheint der [BANK DELETE?] Prompt. In diesem Fall
ist die YES oder NO Taste zu betatigen, wenn der friihere Inhalt ausgetauscht bzw. beibehalten werden soll.

Abschnitt 6:
Effekt/MIDI-Hilfsmodus

|: PLAY MODE

MODIFY MODE —1— SOURCE SELECT

— VOICE EDIT
— BANK EDIT
— EFFECT/MIDI
— DATA DUMP

- OPTIONAL
SOFTWARE

BEND RANGE

MODULATION WHEEL
—— AFTER TOUCH

—— FOOT VR

— MIDI FUNCTION

—— DUMP EFFECT

B Einge Worte lber den Effekt/MIDI-Hilfsmodus

Dieser Hilfsmodus umfaBt die Einstellungen und Parameter, die die Effekte wie Tonhéhenbeugung, Modulationsrad,
FuBschalter-Regelwiderstand und After-Touch (Nachdruck) sowie die MIDI-Einstellungen betreffen.
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I. Tonhéhenbeugungsbereich EFFECT/MIDI —— BEND RANGE
Mit diesem Vorgang wird der Bereich fiir die Tonhéhenbeugung L MODULATION WHEEL
eingestellt.
— AFTER TOUCH
— FOOT VR
— MIDI FUNCTION
L DUMP EFFECT
(1) Die BEND RANGE Funktion des Effekt/MIDI-
Hilfsmodus aufrufen. ENTER #BEMD RAMGE=

i

(2) Den BEND RANGE Bereich mit Hilfe des VALUE

x
>
>

Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der =112
Zehnertastatur spezifizieren. Dieser Bereich -
kann in Inkrementen von jeweils einem halben =
Schritt zwischen 00 und 12 eingestellt werden. = oo
(3) Die ESCAPE Taste drlicken, um das Meni des .
Effekt/MIDI-Hilfsmodus zu verlassen. ESCAPE il hL]
[AFTER  TOUCH]
] [FOOT _ WE ]
CMIBI FUMCTIONY
[DUMFP EFFECT]

Hinweis

Mit der Initialisierung ist der BEND RANGE Bereich immer auf 03 eingestellt.

II. Modulationsrad

Mit diesem Vorgang werden die Parameter flir die mittels Mo-
dulationsrad gesteuerten Effekte spezifiziert.

EFFECT/MIDI —1— BEND RANGE

— MODULATION WHEEL
— AFTER TOUCH

— FOOT VR

— MIDI FUNCTION

— DUMP EFFECT

(1) Die MODULATION WHEEL Funktion des Ef-

fekt/MIDI-Hilfsmodus aufrufen.

ENTER

1+

=Lr

LFDQ
LFo
DA
; DCF

(2) Den LFO OSC (Steuerung der Vibratotiefe) Pa-
rameter mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers,
der VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spe-
zifizieren. Mit der Initialisierung ist dieser Wert
auf 064 eingestellt. Eine Einstellung im Bereich
von 000 bis 127 ist méglich.

z
>
x

127

000

z
z

| DCH LELEL
| DCF LEVEL

inn
.|m
]
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(3) Den LFO DCA (Steuerung der Tremolotiefe) Pa- [ ] e
rameter mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, = = CF0 OEE =
der VALUE Tasten oder det Zehnertastatur spe- v + - "LFO DCF =
zifizieren. Mit der Initialisierung ist dieser Wert - e el =
auf 000 eingestellt. Eine Einstellung im Bereich = 1000 E:::::'l.:.i tE“Et — AAP
von 000 bis 127 ist méglich. . R T
(4) Den’LFO DCF (Steuerung der Brummtiefe) Pa- r ax d
rameter mit Hilfe des VALUE Gieitbahnreglers, -1z | LFm 11
der VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spe- v + = =LFO DOF =
zifizieren. Mit der Initialisierung ist dieser Wert = | _ . o
auf 000 eingestellt. Eine Einstellung im Bereich = looo | E;F;E tE“Et - SFE_
von 000 bis 127 ist méglich. ™ ] -
(5) Den DCA LEVEL (Steuerung DES Lautstarke- ] ax
pegels) Parameter mit Hilfe des VALUE Gleit- = 127 |
bahnreglers, der VALUE Tasten oder der + - 0 DCF
Zehnertastatur spezifizieren. Mit der Initialisie- ' = L0CA LEVEL =
rung ist dieser Wert auf 000 eingestelit. Elrze Ein- = {000 "BEF LEUEL =
stellung im Bereich von 000 bis 127 ist méglich. n N B
(6) Den DCF LEVEL (Steuerung der Filter- [] w407
Einsatzfrequenz) Parameter mit Hilfe des VALUE =1 | LFn =
Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der ' - LFO DCF =
Zehnertastatur spezifizieren. Mit der Initialisie- + = ‘ R LE _
rung ist dieser Wert auf 000 eingestelit. Eine Ein- = Looo ‘:E::;E LEEIEIE =
stellung im Bereich von 000 bis 127 ist méglich. L MN L
(7) Die ESCAPE Taste dricken, um das Menu des
Effekt/MIDI-Hilfsmodus zu verlassen. ESCAPE 2 [
C
C )
E CHMIGI FLHETION]
[CUMP  EFFECT]
., After-Touch (Nachdruck) EFFECT/MIDI —1— BEND RANGE
Mit diesem Vorgang werden die Parameter fir die mit Hilfe der — MODULATION WHEEL
AFTER TOUCH Nachdruckfunktion gesteuerten Effekte spezi-
fiziert. — AFTER TOUCH
— FOOT VR
— MIDI FUNCTION
“— DUMP EFFECT
(1) Die AFTER TOUCH Funktion des Effekt/MIDI-
Hilfsmodus aufrufen. ENTER
+ LFO
DCF LEVEL = B6E
(2) Den LFO OSC (Steuerung der Vibratotiefe) Pa- ax
rameter mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, = =0 3
der VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spe- - LFO DCF
zifizieren. Mit der Initialisierung ist dieser Wert = ‘o LELE
auf 000 eingestellt. Eine Einstellung im Bereich = 000 LA HEL
von 000 bis 127 ist moglich. e
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(8) Den LFO DCA (Steuerung der Tremolotiefe) Pa- wax
rameter mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, = 127
der VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spe- -
zifizieren. Mit der Initialisierung ist dieser Wert ' + =
auf 000 eingestellt. Eine Einstellung im Bereich - 000
von 000 bis 127 ist méglich. N
(4) Den LFO DCF (Steuerung der Brummtiefe) Pa- [ wax gl :
rameter mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, = 127 CFo OCE = b1
der VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spe- - =LF0 DCF = s
zifizieren. Mit der Initialisierung ist dieser Wert V + = | LCA LEUEL
auf 000 eingestellt. Eine Einstellung im Bereich = ‘ .::: Il : :
von 000 bis 127 ist méglich. w7000 CCF LEVEL = ¢
(5) Den DCA LEVEL (Steuerung des Lautstéarkepe- [ ] wax -
gels) Parameter mit Hilfe des VALUE Gleitbahn- = 117 ' LEQ O
reglers, der VALUE Tasten oder der ' + = LFO DCF
Zehnenrtastatur spezifizieren. Mit der Initialisie- = I .
rung ist dieser Wert auf 000 eingestelit. Eine Ein- = 1 060 FLER IEE"E
stellung im Bereich von 000 bis 127 ist méglich. M | T
(6) Den DCF LEVEL (Steuerung der Filter- [
Einsatzfrequenz) Parameter mit Hilfe des VALUE = 127 'R oeE
Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der ' - | LFO DCF
Zehnertastatur spezifizieren. Mit der Initialisie- + = \ OOA LEUEL = a=
rung ist dieser Wert auf 000 eingestellt. Eine Ein- = LR NS
stellung im Bereich von 000 bis 127 ist méglich. w000 I CCF LEVEL M
(7) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menli des
Effekt/MIDI-Hilfsmodus zu verlassen. ESCAPE | TAAD
*LAFTER TDUFH%
: | CFOOT R ]
i [MIOT FUMCTIOND
. [DUMF EFFECTZ
V. Regelwiderstand fiir FuBschalter EFFECT/MIDI —7— BEND RANGE
Mit diesem Vorgang werden die Parameter fiir die mit Hilfe des — MODULATION WHEEL
FuBschalter-Regelwiderstandes (FOOT VARIABLE RESISTAN-
CE) gesteuerten Effekte spezifiziert. — AFTER TOUCH
— FOOT VR
— MIDI FUNCTION
— DUMP EFFECT
(1) Die FOOT VR Funktion des Effekt/MIDI- .
Hilfsmodus aufrufen. ENTER iLF:f: OCR
v + LFE DoF
: DA LEVEL = @5e
DCF LEVEL = 8o

(2) Den LFO OSC (Steuerung der Vibratotiete) Pa-
rameter mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers,
der VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spe-
zifizieren. Mit der Initialisierung ist dieser Wert
auf 000 eingestelit. Eine Einstellung im Bereich
von 000 bis 127 ist méglich.

£

127

T

|
H
H

000

LEVEL

nn
)

H 5
DCF LEVEL = 885
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(3) Den LFO DCA (Steuerung der Tremolotiefe) Pa- ax
rameter mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, el A _
der VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spe- v + = W
zifizieren. Mit der Initialisierung ist dieser Wert = OCA LEUEL = Mo
auf 000 eingestelit. Eine Einstellung im Bereich = 4000 ; Dﬁ? LEVEL = ﬁEF
von 000 bis 127 ist méglich. L™ o ]
(4) Den LFO DCF (Steuerung der Brummtisfe) Pa- . LI
rameter mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, = 127 -
der VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spe- = 3
zifizieren. Mit der Initialisierung ist dieser Wert | . ' + = LCR LELEL BEd
auf 000 eingestellt. Eine Einstellung im Bereich = = e o e
von 000 bis 127 ist méglich. w000 DL LEVEL = wad
(5) Den DCA LEVEL (Steuerung DES Lautstarke- s : . i
pegels) Parameter mit Hilfe des VALUE Gleit- = 127 CF& [ER = ®il
bahnreglers, der VALUE Tasten oder der ' - LFd DCF = iIIIJ
Zehnertastatur spezifizieren. Mit der Initialisie- + = 1'—*[‘-!"H LELEL = hise
rung ist dieser Wert auf 064 eingestellt. Eine Ein- — Y000 "ECF LEUEL = mnm
stellung im Bereich von 000 bis 127 ist méglich. ™ L - T
(6) Den DCF LEVEL (Steuerung der Filter- ] i 5 -
Einsatzfrequenz) Parameter mit Hilfe des VALUE ol R LED DFE
Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der ' + = LFO DCF
Zehnertastatur spezifizieren. Mit der Initialisie- = DCR LEUEL = 6
rung ist dieser Wert auf 000 eingestelit. Eine Ein- = Y000 1-:_[;”:;? CEUEC - @
stellung im Bereich von 000 bis 127 ist méglich. L™ o T ,
(7) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menl des
Effekt/MIDI-Hilfsmodus zu verlassen. ESCAPE I T
CAFTE IZH]
] SFOOT LR ]
CMIDT FUMCTIONT
CCUMP - EFFECT]

V. MIDI-Funktionen

Der FZ-10M verwendet den Effekt/MIDI-Hilfsmodus des MODIFY Modus fir die Ubertragung der MIDI-Daten. Es kén-
nen jedoch auch mehrere MIDI-Kanéle in jeder Bank (ein Kanal pro AREA Bereich) fir den Empfang von MIDI-
Operationen eingesetzt werden. Bei diesem Vorgang ist nun der MIDI-Hauptkanal zu spezifizieren; weiters ist zu spe-
zifizieren, ob der MIDI-Hauptkanal oder andere den einzelnen AREA Bereichen in einer Speicherbank zugeordnete
Kanéale empfangen werden. Wird die AREA Einstellung gewéahlt, dann werden die mittels CREATE BANK Funktion
(siehe Abschnitt 5) zugeordneten Kanédle empfangen.

EFFECT/MIDI —7— BEND RANGE

— MODULATION WHEEL
— AFTER TOUCH

— FOOT VR

— MIDI FUNCTION

'— DUMP EFFECT

(1) Den MIDI BASIC Kanal (1 — 16) mit Hilfe des -
VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten — 116
oder der Zehnertastatur einstellen. % + =

= Vo
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(2) Nun ist anzuwahlen, ob die BASIC oder AREA [ g [ e
MIDI Daten empfangen werden. Fiir diesen Vor- = AREA BRSIC CH = &1 |
gang den VALUE Gleitbahnregler oder die VA- = T )
LUE Tasten verwenden. +|H|=z $RECEILE =i

: O B
#~ YBASIC | FELEEAM =EMR
N I |
(3) Mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers oder der -
VALUE Tasten ist nun Steueranderung ENABLE = tENA BASIC CH = &1
(mdglich) oder DISENABLE (nicht méglich) zu = T
spezifizieren. + = _RECEIVE =BRSIO
= FCOMTROL g
w "DIS FROGRAM  =EMH
-
(4) Programmanderungen ENABLE (mdglich) oder ] -
DISENABLE (nicht méglich) mit Hilfe des VALUE — +ENA
Gleitbahnreglers oder der VALUE Tasten spe- =
zifizieren. +:=
= 'DIS
— T
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Meni des = 2bet o
. " ]
Effekt/MIDI-Hilfsmodus zu verlassen. ESCAPE CAOD WHEEL ]
CAFTER  TOUIZH]
—1 IFOOT R ]
FLMILI FUMCTIOM]
[DUMP EFFECT]

Hinweis

Mit der Initialisierung sind BASIC CH auf 01, RECEIVE auf BASIC und CONTROL & PROGRAM auf ENABLE eingestellt.

Senden/Empfangen von MIDI-Daten

Der FZ-10M kann die folgenden MIDI-Daten senden oder empfangen.

Meldung

Senden

Empfangen

NOTE ON/OFF, VELOCITY
(Note Ein/Aus, Velocity)

O

AFTER TOUCH
(Nachdruck)

MODULATION WHEEL
(Modulationsrad)

PITCH BEND
(Tonhdhenbeugung)

SUSTAIN PEDAL ON/OFF
(Anhaltepedal Ein/Aus)

MASTER VOLUME
(Hauptlautstarke)

FOOT VOLUME
(FuBschalter-Lautstarke)

PROGRAM CHANGE
(Programmanderung)

MIDI EXCLUSIVE EFFECT
(MIDI-exklusive Effekte)

10

MIDI EXCLUSIVE DUMP
(MIDI-exklusiver Speicherauszug)

OO0l OO0 0] 0] 0| 0|0




Wird AREA im RECEIVE Parameter gewahlt, dann kénnen

die folgenden Daten empfangen werden.

Meldung

Empfang von
BASIC CH

Empfang von
AREA CH

NOTE ON/OFF, VELOCITY
(Note Ein/Aus, Velocity)

O

AFTER TOUCH
(Nachdruck)

MODULATION WHEEL
(Modulationsrad)

PITCH BEND
(Tonhdhenbeugung)

SUSTAIN PEDAL ON/OFF
(Anhaltepedal Ein/Aus)

MASTER VOLUME
(Hauptlautstarke)

FOOT VOLUME
(FuBschalter-Lautstarke)

CHNON RO NONNONNG)

PROGRAM CHANGE
(Programmaénderung)

MIDI EXCLUSIVE EFFECT
(MIDI-exklusive Effekte)

exklusiver Speicherauszug)

MIDI EXCLUSIVE DUMP (MIDI-

V. Speicherauszug der Effekte

Dieser Vorgang gestattet das Laden, Abspeichern, Verifizieren

und Léschen von Effekt-Daten.

EFFECT/MIDI —

— BEND RANGE
— MODULATION WHEEL
— AFTER TOUCH

FOOT VR

— MIDI FUNCTION
— DUMP EFFECT

(1) Die DUMP EFFECT Funktion des Effekt/MIDI-

Hilfsmodus aufrufen.

SALE EFFEET%
y EFFELT]
ASE  EFFECT]

(2) Den Cursor an die Position der gewlinschten
Operation verschieben.
*Die darauffolgenden Vorgange sind gleich wie
fir die EFFECT DUMP Funktion in dem Daten-
auszugs-Hilfsmodus (siehe Abschnitt 7).
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Abschnitt 7:
Datenauszugs-Hilfsmodus

PLAY MODE
|: MODIFY MODE SOURCE SELECT
VOICE EDIT
BANK EDIT
EFFECT MIDI
DATA DUMP ——— FULL DUMP
OPTIONAL —— BANK DUMP
SOFTWARE :
— VOICE DUMP
—— EFFECT DUMP

—— SELECT DEVICE

—— FORMAT DISK

® Einige Worte (iber den Datenauszugs-Hilfsmodus

Der Datenauszugs-Hilfsmodus dient fiir das Ubertragen von Daten aus dem FZ-10M auf die Diskette (SAVE Opera-
tion), das Einlesen der Daten von der Diskette zuriick in den FZ-10M (LOAD Operation) sowie die Datenlbertragung
zwischen zwei FZ-10M oder FZ-1 Synthesizern oder Computern mit Hilfe der PORT und MIDI Operationen.

‘Diese Hilfsmodus umfaBt sechs grundlegende Funktionen:

I. Speicherauszug aller Daten (FULL DUMP)

Diese Funktion wird fr die Ubertragung alle Daten aus dem/in den FZ-10M verwendet, einschlieBlich der BANK Da-
ten, der VOICE Daten und der EFFECT Daten. Die MIDI FUNCTION Daten kénnen mit dieser Funktion nicht (bertra-
gen werden.

I. Speicherbankauszug (BANK DUMP)

Dient nur fur die Ubertragung der BANK Daten aus dem/in den FZ-10M.

. Speicherauszug der Stimmen (VOICE DUMP)

Dient nur fir die Ubertragung der VOICE Daten aus dem/in den FZ-10M.

V. Speicherauszug der Effekte (EFFECT DUMP)

Dient nur fir die Ubertragung der EFFECT Daten aus dem/in den FZ-10M. Diese Effekt-Daten umfassen die Daten
fiir Tonh6henbeugungsbereich, Modulationsrad, After-Touch (Nachdruck) und FuBschalter-Regelwiderstand. Die MI-
DI FUNCTION Daten kénnen jedoch mit dieser Funktion nicht libetragen werden.

V. Wahl von Geraten (SELECT DEVICE)

Dient fiir die Wahl des Ausgangs des FZ-10M, lber welchen die Daten lbertragen werden sollen (DISK, MIDI oder
PORT). Mit dieser Funktion kann auch der REMOTE Modus fiir die Datenkommunikation mit einem Personal-Computer
angewdhlt werden.

V. Formatieren der Disketten

Bevor eine neue Diskette flir das Abspeichern von FZ-10M Daten verwendet werden kann, ist eine Formatierung er-
forderlich. Diese Funktion wird flr das Formatieren der Disketten verwendet.

B < Wichtige Informationen >

*Wahrend der Speicherauszug- und Formatierungs-Operationen sind alle anderen Funktionen des FZ-10M gesperrt.

*Die Disketten missen formatiert werden, bevor ein Abspeichern (SAVE) moglich ist.

*Die mittels SAVE FULL Operation auf Diskette abgespeicherten Daten kénnen mit Hilfe der LOAD FULL oder MER-
GE FULL Operationen wieder in den FZ-10M geladen werden. Ein Laden von bestimmten Banken oder Stimmen in
den FZ-10M ist mit Hilfe der LOAD BANK, MERGE BANK oder LOAD VOICE Operationen jedoch nicht méglich. Die
mittels SAVE BANK Operation abgespeicherten Daten kénnen mit Hilfe der LOAD BANK & MERGE BANK Operatio-
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nen wieder in den FZ-10M eingelesen werden, wogegen flr die mit SAVE VOICE abgespeicherten Daten die LOAD
VOICE Operationen fiir das Einlesen in den FZ-10M erforderlich sind.

*Auf eine Diskette kdnnen mehrere Banken, Stimmen und Effekte abgespeichert werden, so da8 eine Zuordnung
von Bezeichnungen fiir die Datenverwaltung erforderlich ist. Auf Diskette abgespeicherte Datenblécke werden als
“Dateien” bezeichnet; auf einer einzigen Diskette kdnnen bis zu 64 Dateien abgespeichert werden, so lange die
Byte-Gesamizahl die Kapazitat der Diskette nicht Gbersteigt. Die FULL SAVE Daten werden ebenfalls als eine einzi-
ge Datei behandelt.

*Wéhrend der VOICE DUMP Funktion kann die angewéhite Stimme auf dem Keyboard gespielt werden. Wahrend
anderer Funktion, ist ein Spielen der angewahlten Bank mdglich.

*Die gleiche Datei-Bezeichnung kann fir unterschiedliche Datentypen auf der gleichen Diskette verwendet werden.
So kann z.B. die gleiche Bezeichnung fiir eine Bank, einen Effekt und eine Stimme benutzt werden, wogegen z.B.
fir zwei Banken unterschiedliche Bezeichnungen erforderlich sind.

B <FZ-10M Initialisierung >

Die LOAD FULL Operation der Funktion flr den Speicherauszug aller Daten (FULL DUMP) kann fir die Initialisierung
des FZ-10M verwendet werden (der gesamte Speicherinhalt wird geléscht). Dazu einfach die LOAD FULL Vorgénge
ausfiihren, ohne eine Diskette in das Diskettenlaufwerk einzusetzen.

I. Speicherauszug aller Daten (FULL DUMP) DATA DUMP —— FULL DUMP
Dient fiir die Ubertragung aller Daten aus dem/in den FZ-10M. L BANK DUMP
— VOICE DUMP

— EFFECT DUMP
— SELECT DEVICE

LOAD FULL Operationen FORMAT DISK

Dient fiir die Ubertragung aller Daten von dem angewéhlten Gerét (DISK, MIDI oder PORT) in den FZ-10M.

(1) Die FULL DUMP Funktion des Datenauszugs-
Hilfsmodus anwéhlen.

ENTER
(2) Die ENTER Taste driicken. L _
*Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK ENTER SEULL-DETAE-FZ
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhangig — DISE DOMP =<
von der SELECT DEVICE Einstellung. D [ LOAD  EXEC j\
3 OAC #EL
(3) Die ENTER Taste driicken.
CFULL-DATRA-FZ ¥
“ﬁ = DISK DUME -
L LOAD  EXEC ]

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betatigen.

{FULL-DRTA-FZ*

-/ +
E - DTSk DUMP =

=0 LOAD EMEC 1
YES l EXECUTIMG LJ
-

Die Daten werden nun der Diskette in den FZ-10M
geladen.

{FULL-DRTA-FZ »
-— DISK DUMP —%

HEC ]

l
+L LOAD
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(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mendi fiir
den Speicherauszug aller Daten zu verlassen.

ESCAPE

1]

SAVE FULL Operationen

Dient fiir die Ubertragung aller Daten von dem FZ-10M an das angewéhlte Geréat (DISK, MIDI oder PORT).

(1) Die FULL DUMP Funktion des Datenauszugs-
Hilfsmodus anwahlen.

ENTER

1

_IHL
[SHUE FOLL]
[MERISE FOLL Y
[MERIFY  FLULL]
LERASE FULL]

(2) Den Cursor an die SAVE FULL Position ver-
schieben und die ENTER Taste driicken.
*Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhéngig
von der SELECT DEVICE Einstellung.

']

-~ DISK DUMF -
&I SAVE  EMEC ]

(3) Die ENTER Taste dricken.

ENTER

i

| {FULL-DATA-FZ :
-= DISK DUMP -

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betdtigen.

{FULL~CATA- F“?J

-/ +
D \—— LISk DUMP
#[_SALE EXEC ]
YES | E‘ELUTIHb ‘
Die daten werden nun auf Diskette abgespeichert.
| {FULL-DATR-FZ
—— DISK DUMF —-J
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend fir
den Speicherauszug aller Daten zu verlassen. ESCAPE

MERGE FULL Operationen

Dient fiir die Ubertragung der Daten von dem angewahliten Gerét (DISK, MID! oder PORT) in offene Banken oder

Stimmen des FZ-10M, ohne die vorhandenen FZ-10M Daten zu I6schen.

(1) Die FULL DUMP Funktion des Datenauszugs-
Hilfsmodus anwahlen.

ENTER

L]




(2) Den Cursor an die MERGE FULL Position ver-
schieben und die ENTER Taste driicken.
*Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhangig
von der SELECT DEVICE Einstellung.

' + ENTER

{FULL-DATA-FZ *
—— DISK DUMF -

=L MERGE EXEC ]

(3) Die ENTER Taste driicken.

ENTER

{ FULL-DATA-FZ +
~= DISK DUMF

F{ MERGE EXELC

]

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betatigen.

it

| {FLLL-DATA-FZ :
’—— OISE DUMP —ﬂ

+{ MEEGE EREC 1]

YES EXECOTING ®
Die Daten werden nun in den FZ-10M eingelesen R e SR |
und mit etwaig vorhanden Daten kombiniert. {FLLL-CATA-FZ
-— DISK DUMP -
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menu fur \
den Speicherauszug aller Daten zu verlassen. [SRUE FILLLCT
ESCAPE SCHMERGE  FOLCLT
P LUERIFY  FLULL]
| LERASE FULL]

Hinweis

Wenn die MERGE FULL Operation ausgefiihrt wird, dann werden die im FZ-10M vorhandenen EFFECT Daten ge-
l16scht, wobei neue Parameter eingegeben werden.

VERIFY FULL Operationen

Damit werden die Daten im FZ-10M und die Daten der Diskette, eines anderen MIDI-Gerétes, eines zweiten FZ-10M
oder FZ-1 auf Ubereinstimmung kontrolliert.

(1) Die FULL DUMP Funktion des Datenauszugs-

Hilfsmodus anwahlen. ENTER

(2) Den Cursor an die VERIFY FULL Position ver-
schieben und die ENTER Taste driicken.
*Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK ' ENTER

| TFULL-DHTA-FZ*
—- DISK DUMFP ——

*[ MERIFY EXEC 1

I

DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhéngig
von der SELECT DEVICE Einstellung.

(3) Die ENTER Taste driicken.

{FULL-DHTA-FZ
—— DISK DUMP -

ENTER




(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES R PULL
Taste betétigen. . -/ + | FLULL-DRTA-FZ *
D == DISK DUMF -4

5[ UERIFY EXEC 1
YES EXECUTING ®

*Falls die Daten (ibereinstimmen, erscheint die Mel-
dung “EXECUTED OK” im Display.

TFULL-DRTAH-FZ
—— DISE DUMF

=L VERIFY E

- i; i

C

*Stimmen die Daten nicht Gberein, dann wird die
Meldung “VERIFY ERROR” angezeigt. ¢ FLULL=DATR=FZ
-— DISK DUMPE =

=L UERIFY E:

ERASE FULL Operationen

Damit werden alle Daten von der Diskette geléscht. (Diese Operation ist nicht méglich, wenn MIDI oder PORT mit
Hilfe der SELECT DEVICE Funktion angewéhlt wurde.)

(1) Die FULL DUMP Funktion des Datenauszugs-

Hilfsmodus anwéhlen.
ENTER

(2) Den Cursor an die ERASE FULL Position ver-
schieben und die ENTER Taste driicken.

{FULL-DATH-FZ
ENTER —2 BISK DLMP 3

=L ERRZE EXEC 1

(3) Die ENTER Taste driicken.

ENTER F::IITL DHTH-FZ:

L DUME -+

D

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES P
Taste betéatigen. -/ + ¢ FLLL=DATF=FZ *

[:::::I —— DISK DUMP  ——

(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Meni flr
den Speicherauszug aller Daten zu verlassen. " ESCAPE
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I. Speicherbankauszug (BANK DUMP)

DATA DUMP —7— FULL DUMP

Dient fir die Ubertragung der BANK Daten aus dem/in den
FZ-10M. Durch diese Operationen werden auch die Stimmen
Ubertragen, die bestimmten AREA Bereichen zugeordnet

wurden.

DEFINE BANK Operationen

— BANK DUMP
— VOICE DUMP
— EFFECT DUMP
— SELECT DEVICE

— FORMAT DISK

Damit werden die Bezeichnung und-die Nummer der Speicherbank des FZ-10M spe-zifiziert, fir die ein Speicheraus-

zug erstellt werden soll.

(1) Die DEFINE BANK Operation der Speicher-
bankauszugs-Funktion anwéhlen.

ENTER +EAHE Mo, B
ERbE NAME

(2) Die BANK Nummer mit Hilfe der Zehnertasta- e
tur spezifizieren. ABC SEAMK Mol Bl

BRHE HAME

(3) Den Cursor an die BANK NAME Position ver-
schieben.

CEAMK Mo.g
$EAMK  HAME
Y |

»
®
]

(4) Eine Bank-Bezeichnung (BANK NAME) mit Hil- —F 1 [ L ,
fe der alphanumerischen Tasten und der Cur- ixi wMo ran CBAME  Ho.&
sortaste eingeben. EIETET | ‘ ' -
o i e
= e 1 MITCER >
e ——
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend fir
den Speicherbankauszug zu verlassen.
ESCAPE

LOAD BANK Operationen

Damit werden die Speicherbankdaten von dem angewahlten Gerét (DISK, MIDI oder PORT) in den FZ-10M geladen.

(1) Die LOAD BANK Operation der Speicher-
bankauszugs-Funktion anwéhlen.

ENTER

1]

Disketten-
Bezeichnung
1
Datei-
Bezeichung

SELECT & EMTER




(2) Die zu ladende Bank mit Hilfe der Cursortasten
anwdhlen. Die [ A ] oder [ ¥ ] Cursortaste ver-
wenden, um die Anzeige nach oben bzw. unten
zu verschieben.

SELECT & EMTER

Mit der [ €] oder [ »] Cursortaste kann dagegen
eine nachfolgende bzw. vorhergehende Seite von

Datei-Bezeichnungen (Banken) angezeigt werden.
|
SELECT & EHTER
(3) Die ENTER Taste driicken.
ENTER

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betéatigen.

CED Ty
~BISK DUME -

=0 LOADR  EXEC ]
EECUTING =

Hinweis

Mit Hilfe der LOAD BANK Operation kénnen nur solche Speicherbankdaten geladen werden, die mittels SAVE BANK

Operation abgespeichert wurden.

(5) Die ESCAPE Taste drlicken, um das Men fir
den Speicherbankauszug zu verlassen.

ESCAPE

L1

SAVE BANK Operationen

Damit werden die Speicherbankdaten aus dem FZ-10M auf das Diskettenlaufwerk, ein MIDI-Gerat, einen anderen

FZ-10M oder FZ-1 (iber PORT) (ibertragen.

(1) Die SAVE BANK Operation der Speicher-
bankauszugs-Funktion anwéhlen.
*Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhangig
von der SELECT DEVICE Einstellung.

ENTER

ALIMP
=0 SHUE  EXEC ]

(2) Die ENTER Taste dricken.

ENTER
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(3) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betétigen. -/ +

S0 SAVE  EREC ]
VES ERECOTING

(4) Die ESCAPE Taste driicken, um das Menu fGr
den Speicherbankauszug zu verlassen.

Hinweis

Wurde keine Bank-Bezeichung wahrend der DEFINE BANK Operation spezifiziert, dann ist die [ » ] Cursortaste zu
driicken, um Zugriff an das rechts gezeigte Menl zu erhalten. Die Datei-Bezeichnung (Bank) gleich wie wahrend der
DEFINE BANK Operation eingeben.

MERGE BANK Operationen
Dient fiir die Ubertragung der Speicherbankdaten in den FZ-10M, ohne die vorhandenen FZ-10M Daten zu Idschen.

(1) Die MERGE BANK Operation der Speicher-

bankauszugs-Funktion anwahlen.
ENTER

(2) Die zu ladende Bank mit Hilfe der Cursortasten
anwahlen. Die [ A] oder [ ¥ ] Cursortaste ver-
wenden, um die Anzeige nach oben bzw. unten
zu verschieben. v

SELECT & EHTER

Mit der [ €] oder [ » ] Cursortaste kann dagegen
eine nachfolgende bzw. vorhergehende Seite von
Datei-Bezeichnungen (Banken) angezeigt werden.

SELECT &  EMTEH

Hinweis
Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhangig von der SELECT
DEVICE Einstellung.

(3) Die ENTER Taste driicken.
ENTER

D

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betétigen.

< LLIMP

SI MERGE EMEC 1
VES EVECLTING ®

[:




(5) Die ESCAPE Taste drucken, um das Meni fir
den Speicherbankauszug zu verlassen.
“Die neuen Speicherbankdaten werden nur in ESCAPE
AREA Bereiche eingelesen, welche noch keine :
Daten enthalten.

VERIFY BANK Operationen

Damit werden die Speich_gerbankdaten im FZ-10M und die Daten der Diskette, eines anderen MIDI-Gerétes, eines zweiten
FZ-10M oder FZ-1 auf Ubereinstimmung kontrolliert.

(1) Die VERIFY BANK Operation der Speicher-

bankauszugs-Funktion anwéhlen.
. ENTER

SELECT & EMTER

(2) Die zu verifizierende Bank mit Hilfe der Cursor- :
tasten anwahien. Die [ A ] oder [ ¥ ] Cursorta- TR
ste verwenden, um die Anzeige nach oben bzw. v < FROIGS

unten zu verschieben.

SELECT & EMTER

Mit der [ €] oder [ » ] Cursortaste kann dagegen
eine nachfolgende bzw. vorhergehende Seite von
Datei-Bezeichnungen (Banken) angezeigt werden.

SELECT & EMTEH

Hinweis
Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhéngig von der SELECT
DEVICE Einstellung.

(3) Die ENTER Taste drlicken. o "
ENTER TLTOLTH

SOTOLIH 1:-_"
: -— DIzl DURE

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES

- — BEHME : [} -
Taste betatigen. / + SOTAL IH
|:] -~ OISE DUMP -
YES =[ VERIFY EWEC ]
EVECLTIMG &

*Falls die Daten Gbereinstimmen, dann erscheint
die Meldung “EXECUTED OK” im Display.

M
SUTOLTH ;
- DISE DUMF S -

UERIFY Ev
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*Erscheint die Meldung “VERIFY ERROR” in der Y
Anzeige, dann stimmen die Daten nicht Gberein. P '.AI'IHI;IH .
-— DIZE DUMP

(5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Men( fir

den Speicherbankauszug zu verlassen. ESCAPE

L]

T DT I

ERASE BANK Operationen

Damit werden die Speicherbankdaten von der Diskette geléscht. (Diese Operation kann nicht durchgefiihrt werden,
wenn MID! oder PORT mit Hilfe der SELECT DEVICE Funktion angewéhlt wurde.

(1) Die ERASE BANK Operation der Speicher-
bankauszugs-Funktion anwahlen.

EHLE
CUTOLIHS

ENTER {EELL

]

| SELECT & EMTEF

(2) Die zu léschende Bank mit Hilfe der Cursorta-
sten anwahlen. Die [ A ] oder [ ¥ ] Cursortaste
verwenden, um die Anzeige nach oben bzw. un-
ten zu verschieben. v

TOLIHS
ELLO

ZELECT & EMTEFR

Mit der [ €] oder [ » ] Cursortaste kann dagegen
eine nachfolgende bzw. vorhergehende Seite von
Datei-Bezeichnungen (Banken) angezeigt werden. B

SELECT & EHTEFJ

(3) Die ENTER Taste driicken.
ENTER

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betatigen.

oLl
GUITAR

EI LI S
YES =[ ERHZE EXEC 1]
EXECUTIHG =

C GUTTER
o DUME
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(5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Menu fur

den Speicherbankauszug zu verlassen. ESCAPE

]

. Speicherauszug der Stimmen DATA DUMP —1— FULL DUMP
(VOICE DUMP) — BANK DUMP

Dient fir die Ubertragung der VOICE Daten aus dem/in den |

FZ-10M. Nur die mittels SAVE VOICE Operation abgespeicher- VOICE bump

ten VOICE Daten kénnen mit Hilfe der LOAD VOICE Operation

— EFFECT DUMP
geladen werden.

— SELECT DEVICE

DEFINE VOICE Operationen — FORMAT DISK
Damit werden die Bezeichnung und die Nummer der Stimmen des FZ-10M spezifiziert, flir die ein Speicherauszug
erstellt werden soll.

(1) Die DEFINE VOICE Operation fir den Speicher-
auszug der Stimmen anwéhlen.

ENTER FLOICE Ho.

: - MO SO -
".:JEIIIZZE HAME ]

(2) Die VOICE Nummer mit Hilfe der Zehnertasta- Y o R :
tur spezifizieren. JKL_ MNO PaR 2UNICE M.
SF%—I v[;l F T~ HO SOUHE -
ab%x  —/+ .IFILIIL'E HAME
[ A D T N |
NO YES
(3) Den Cursor an die VOICE NAME Position ver-
schieben. LIDICE Mo, @2
v - MO S0UMD A
FIOICE HAME
.:'!_ ___________ A
L S |

(4) Eine Stimmen-Bezeichnung (VOICE NAME) mit Y o Y | :
Hilfe der alphanumerischen Tasten und der Cur- JKL MNO PaR UAICE Mo
sortasten eingeben. 1 1 E ZTTHO =a0HD

] 3 3 #JOICE HAME
Bh ok -/4 ’ : QEQE
1

(5) Die ESCAPE Taste drlicken, um das Men fir
den Speicherauszug der Stimmen zu verlassen.

LOAD VOICE Operationen
Damit werden die VOICE DATEN von dem angewéhiten Gerat (DISK, MIDI oder PORT) in den FZ-10M geladen.

(1) Die LOAD VOICE Operation fiir den Speicher- Disketten-
auszug der Stimmen anwahlen. ENTER Bezeichnung_{'

L CELLL
LUTOLIHS
TOBOE

Datei-
: Bezeichnung

SELECT &

__EHTER
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(2) Die zu ladende Stimme mit Hilfe der Cursorta-
sten anwahlen. Die [ A ] oder [ V¥ ] Cursortaste
verwenden, um die Anzeige nach oben bzw. un-
ten zu verschieben.

TOLIMS
S OBOE
CFRIOGE

| SELECT

EHTEF

Mit der [ €] oder [ » ] Cursortaste kann dagegen

eine nachfolgende bzw. vorhergehende Seite von : 22 EUITER .:
Datei-Bezeichnungen (Banken) angezeigt werden. ) {CPRMTC 3
\
| SELECT EHTEE
(3) Die ENTER Taste drlicken.
ENTER

[ ]

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betéatigen.

YES
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Men( fir ! | j
den Speicherauszug der Stimmen zu verlassen. i"[l_'l : | UOIFE
ESCAPE | [ZALE UDICED
|:| . [UERIFY WOICE]
. [ERARSE LOICE]D
' ¢

SAVE VOICE Operationen

Damit werden die VOICE Daten aus dem FZ-10M auf das Diskettenlaufwerk, ein MIDI-Gerét, einen anderen FZ-10M

oder FZ-1 (Uber PORT) Ubertragen.

(1) Die SAVE VOICE Operation fliir den Speicher-
auszug der Stimmen anwéhlen.
*Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abh&ngig
von der SELECT DEVICE Einstellung.

ENTER

;'—:ET FILE HHHE—
a. =

(2) Die Datei-Bezeichnung (Stimmen) mit Hilfe der

alphanumerischen Tasten eingeben. F’ [:;l ? ‘ -—-ET FILE HHHE—
[CI I G| D"'B B \. THEIZECH
CJE3JEd
BPACE. o » -7+
(3) Die ENTER Taste driicken.
ENTER




(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betatigen. -/ 4+ SHOIZES 0
I:I —— DISE DUMF —o
$[ SAUE  EHEC 1]
YES EXECUTING

(5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Men( fur
Speicherauszug der Stimmen zu verlassen.

- IDTE
2
]
—
D)

[ 7
ESCAPE S[SAUE UAICED
|:| CUERIFY UAICE]
[ERAZE  UNICE]

VERIFY VOICE Operationen

Damit werden die VOICE Daten im FZ-10M und die Daten der Diskette, eines anderen MIDI-Gerétes, eines zweiten
FZ-10M oder FZ-1 auf Ubereinstimmung kontroiliert.

(1) Die VERIFY VOICE Operation flir den Speicher-
auszug der Stimme anwahlen.

ENTER ITIEI £

SELECT & EMHTER

(2) Die zu verifizierende Stimme mit Hilfe der Cur-
sortasten anwéhlen. Die [ A ] oder [ ¥ ] Cursor-
taste verwenden, um die Anzeige nach oben
bzw. unten zu verschieben. v

L SELECT & EHTEF

Mit der [ €] oder [» ] Cursortaste kann dagegen

eine nachfolgende bzw. vorhergehende Seite von
Datei-Bezeichnungen (Stimmen) angezeigt werden.
o
EHTEF
(3) Die ENTER Taste driicken.
*Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK S ERHIC
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhangig ENTER L

1

von der SELECT DEVICE Einstellung. [ UERIFY
Ea =3 [l

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betétigen.

[:

20 VERIFY EXEC 1
YES ERECUTING @

*Falls die Daten (ibereinstimmen, dann erscheint
die Meldung “EXECUTED OK” im Display.

fPRHIEC
-— DISK DiJMP
=[ LIERIFY

EC ]




*Erscheint die Meldung “VERIFY ERROR” in der
Anzeige, dann stimmen die Daten nicht Gberein.

(5) Die ESCAPE Taste drlicken, um das Mena fir
den Speicherauszug der Stimmen zu verlassen.

ESCAPE

CLORG
- [: "

M
el
mT
=
i
mrrmim
Lt

ERASE VOICE Operationen

Damit werden die VOICE Daten von der Diskette geléscht. (Diese Operation kann nicht durchgetfihrt werden, wenn
MIDI oder PORT mit Hilfe der SELECT DEVICE Funktion angewahit wurde.

(1) Die ERASE VOICE Operation fur den Speicher-

auszug der Stimmen anwéhlen. ENTER

1

SELECT &  EWTER

(2) Die zu l6schende Stimme mit Hilfe der Cursor-
tasten anwahlen. Die [ A] oder [ ¥ ] Cursorta-
ste verwenden, um die Anzeige nach oben bzw. '

2 TROMEOHE
{PRAAILE

unten zu verschieben.

SELECT & EHTER

Mit der [ €] oder [»] Cursortaste kann dagegen
eine nachfolgende bzw. vorhergehende Seite von
Datei-Bezeichnungen (Stimmen) angezeigt werden. B

(3) Die ENTER Taste drlcken.
ENTER

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betétigen.

[]:

YES
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(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend fir
den Speicherauszug der Stimmen zu verlassen.

iy

ESCAPE

1

|

IV. Speicherauszug der Effekte DATA DUMP —— FULL DUMP
(EFFECT DUMP) — BANK DUMP

Dient fiir die Ubertragung der EFFECT Daten aus dem/in den L
FZ-10M, einschlieBlich der Parameter fir Tonhéhenbeugungs- VOIGE DUMP

bereich, Modulation, After-Touch (Nachdruck) und FuBschalter- — EFFECT DUMP
Regelwiderstand.

— SELECT DEVICE

— FORMAT DISK

LOAD EFFECT Operationen
Damit werden die EFFECT Daten von dem angewahlten Gerét (DISK, MIDI oder PORT) in den FZ-10M geladen.

(1) Die LOAD EFFECT Operation flir den Speicher-

: Disketten- _, | B i
auszug der Effekte anwéhlen. Enter  Bozeichnung | i rpEy
Datei- {UTE HEALY

Bezeichnung

SELECT & EMTEF

(2) Den zu ladenden Effekt mit Hilfe der Cursorta-
sten anwahlen. Die [ A] oder [ ¥ ] Cursortaste
verwenden, um die Anzeige nach oben bzw. un-
ten zu verschieben. Mit der [ 4] oder [ » ] Cur- E_CUR'SOR_ |I|
sortaste kann dagegen eine nachfolgende bzw.

]

[]._

vorhergehende Seite von Datei-Bezeichnungen N N ]
(Effekt) angezeigt werden. SELECT & EMTER
(3) Die ENTER Taste driicken. .
{UIE _HERLY ¥
IE"—:il -2 DIsk DOME

+L LOAD

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES

SIITE HEALMY

Taste betéatigen. -/ + | X
E -~ [ISE DUMP ——
=[ LOAD  EXEC 1]

YES ERECUTING @

TUIE HEALY *
-— LISk DUMP —

(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mendi fir

den Speicherauszug der Effekte zu verlassen.
ESCAPE

1




SAVE EFFECT Operationen

Damit werden die EFFECT Daten aus dem FZ-10M auf das Diskettenlaufwerk, ein MIDI|-Gerat, eines zweiten FZ-10M
oder FZ-1 (iiber PORT) ibertragen.

(1) Die SAVE EFFECT Operation fur den Speicher-
auszug der Effekte anwéhlen.

ENTER $-ZET FILE HAME-

D (] IS—— ;

(2) Die Datei-Bezeichnung des abzuspeichernden tec  per oM
Effektes mit Hilfe der alphanumerischen Tasten IF] I,__o| IF] 2 CET FILE HAMES
und der Cursortasten eingeben. sIZI [T—'l {:“_B E "¢ LIGHT TREME

] = 3

Y

(3) Die ENTER Taste drlcken.

ENTER LLIGHT TREME

-- LISk CUMF -
1 . ¥

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betatigen. -/ + | YLIGHT TREM

D -~ OISk DUMP =

YES
(5) Die ESCAPE Taste drlicken, um das Men fur 5
Speicherauszug der Stimmen zu verlassen. ESCAPE L CEALE EFFECT]
[VERIFY EFFECTY
D [EFASE EFFECT]

VERIFY EFFECT Operationen

Damit werden die EFFECT Daten im FZ-10M und die Daten der Diskette, eines anderen MIDI-Gerétes, eines zweiten
FZ-10M oder FZ-1 auf Ubereinstimmung kontrolliert.

(1) Die VERIFY EFFECT Operation fiir den Speicher-

auszug Qer Effekte anwéhien. ENTER

t

| SELECT & EHTEQ

(2) Den zu verifizierenden Effekt mit Hilfe der Cur-
sortasten anwéhien. Die [ A ] oder [ ¥ ] Cursor-
taste verwenden, um die Anzeige nach oben

bzw. unten zu verschieben. Mit der [ 4] oder =]
[ » ] Cursortaste kann dagegen eine nachfolgen- | =4 15F b
de bzw. vorhergehende Seite von Datei- E—CU“ISOR— =1 ;
Bezeichnungen (Effekt) angezeigt werden. =

*Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK SELECT & EMTERE

DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhéngig
von der SELECT DEVICE Einstellung.




(3) Die ENTER Taste drlicken.
ENTER

(4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES

Taste betatigen. F HL

LM o
Y EXEC 1
ITIHG &

[]:

]
53
“[ LERI
YES ERECL

*Falls die Daten (ibereinstimmen, dann erscheint

die Meldung “EXECUTED OK” im Display. ¢ BROML o
- [IZE DUME 4‘

*Erscheint die Meldung “VERIFY ERROR” in der
Anzeige, dann stimmen die Daten nicht (iberein.

(5) Die ESCAPE Taste drlicken, um das Menu flr
den Speicherauszug der Effekte zu verlassen.

ESCAPE

[ZAL
= [IER

ERASE EFFECT Operationen

Damit werden die EFFECT Daten von der Diskette geléscht. (Diese Operation kann nicht durchgefiihrt werden, wenn
MIDI oder PORT mit Hilfe der SELECT DEVICE Funktion angewéhlt wurde.

(1) Die ERASE EFFECT Operation fiir den Speicher-
auszug der Effekte anwéhlen.

ENTER {LTE
[::::] o ERCRL

SELECT & EMTER

(2) Den zu I6schenden Effekt mit Hilfe der Cursor-
tasten anwahlen. Die [ A ] oder [ ¥ ] Cursorta-

ste verwenden, um die Anzeige nach oben bzw. E FE:L .

unten zu verschieben. Mit der [ €] oder [ » ] Cur- S S 1 GROK

sortaste kann dagegen eine nachfolgende bzw. [=1 CURISOR [=]

vorhergehende Seite von Datei-Bezeichnungen =1 o

(Effekt) angezeigt werden. SELECT & EMTEFR

(3) Die ENTER Taste dricken.
ENTER TUIE

[ 1]
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(4) Als Antwort auf den [OK?} Prompt nun die YES
Taste betétigen. -/ +

YES

Sk ODUME -

SE_ EWEC ]
UTIHG »

D
oy

(5) Die ESCAPE Taste drlcken, um das Men flr

den Speicherauszug der Effekte zu verlassen.
P 9 v ESCAPE

1

V. Wahl von Geraten (SELECT DEVICE)

Damit wird das Gerét fir die Kommunikation mit dem Fz-10M  DATA DUMP —
spezifiziert, um die Daten mittels REMOTE Modus, PORT DUMP
oder MIDI DUMP zu (bertragen.

SELECT DEVICE Operationen

FULL DUMP
BANK DUMP

— VOICE DUMP

EFFECT DUMP

— SELECT DEVICE

FORMAT DISK

(1) Die SELECT DEVICE Funktion des

Datenauszugs-Hilfsmodus aufrufen. ENTER

=DLIMF DEL =
[ REMOTE

(2) DISK, PORT oder MIDI mit Hilfe der VALUE Ta-

sten spezifizieren. DISK

PORT

ELITITTITE

MIDI

DU DEW
[ REMOTE MODE 1

(3) Den REMOTE Modus anwahlen, wenn so ge-
winscht.

LUME DEL
&L REMOTE MIDE 3




REMOTE MODUS Operationen

Im REMOTE Modus kénnen die Daten von einem Computer in den FZ-10M {bertragen werden. (Sobald ein Ubertra-
gungsbefehl von dem Computer empfangen wurde, kann die Datentbertragung nicht mehr vom FZ-10M aus gesteu-

ert werden.)

PORT DUMP, MIDI DUMP Operationen

Durch Wahl von MIDI oder PORT als SELECT DE-
VICE Parameter wird die Datenubetragung iber den
MIDI-AnschluB oder das spezielle 25-Stift-Port er-
mdglicht.

HRU

ouT

ii:'[:-l_lMP DEL = m

| [ REMOTE MOCE 3

MIDI-Kommunikation

Flr die MIDI-Kommunikation mussen die Gerate gemaB nachfalgender Abbildung angeschlossen sein. Achten Sie
darauf, daB sowohl die IN als auch die OUT Verbindungen erforderlich sind, um Datenkommunikation zu ermégli-
chen. Auch missen beide Gerate auf den gleichen MIDI Kanal eingestellt sein (siehe Abschnitt 6: MIDI-Funktionen).

‘]

IN OUT

®

— |

IN OUT

Beispiel: Ubertragung aller Daten von Gerét A auf Gerét B.

(1) Das Geréat A auf SAVE FULL schalten.

IN OUT

®

-~ MIDI DUMP -

=[ SAUE  EWEC 1]

(2) Das Gerat B auf LOAD FULL schalten.

IN OUT

-— MIDI DUMP -
=0 LORDE E=EC ]

(3) Die ENTER Taste an dem Geréat B dricken.

ENTER

1]

MICI
L_|:|[:|

DLIMF
SEC ]

(4) Die YES Taste an dem Gerat B driicken.
*Im Display des Geréates B wird nun die Meldung
“EXECUTING” angezeigt.

o

YES

MICI
_LoAD

CiMF

(5) Die ENTER Taste an dem Gerat A dricken.

ENTER

MIGI
HUE

LUMF

—-91-—




(6) Die YES Taste an dem Gerat A dricken.
*Nun beginnt die Dateniibertragung von dem Ge-
rat A auf das Gerat B.

-/ +

E_1]

YES

-— MIDI DUMF

Hinweise

*Die MERGE und VERIFY Operationen werden gleich wie die LOAD Operation ausgefiihrt (Gerat auf Empfang ge-
schaltet). Das Gerét ist nur flir die SAVE Operationen auf das Senden zu schalten.
*Die BANK, VOICE und EFFECT Daten werden auf die gleiche Weise lbertragen, wie es im obigen Beispiel darge-

stellt ist.

PORT-Kommunikation

Der FZ-10M ist mit einem speziellen 25-Stift-Port flr
den DirektanschluB anderer FZ-10M oder FZ-1 Ge-
rate ausgerlstet. Um Daten (ber dieses Port zu
Ubertragen, den SELECT DEVICE Parameter auf
PORT einstellen. Die anderen Vorgéange sind gleich
wie bei Ubertragung mittels MIDI (siehe obige Er-

G2

externes Port

‘ =DLMP DEL
‘ [ FEMOTE MODE 1

]
lauterung). —
VI. Formatieren von Disketten DATA DUMP —— FULL DUMP
Bevor eine Diskette in dem FZ-10M verwendet werden kann, muB —— BANK DUMP
sie formatiert werden.
— VOICE DUMP
— EFFECT DUMP
- SELECT DEVICE
'— FORMAT DISK
(1) Eine neue Diskette in das Diskettenlaufwerk ein- T
setzen. 2 S
e
(2) Die FORMAT DISK Funktion des Datenauszugs-
Hilfsmodus aufrufen.
ENTER

[ FORMAT EXEC 3

(3) Mit Hilfe der alphanumerischen Tasten und der
Cursortasten ist nun der Diskette eine Bezeich-
nung zuzuordnen.

>
=]

]

o

.

X L

i

»
-
3

R0

— LIS
LD LJIHD-!

[ FORMAT E=EC 1

HAME -

(4) Den Cursor an die FORMAT EXEC Position ver-
schieben.

——[I

. HAME -{
HI_II_I[HIH[' n

=0 FORMAT EXEC ]
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(5) Die ENTER Taste drlicken.

‘. HLIDDHIHD:.
$L FORIAT EXEC ]

ENTER -— LISK HAME —1

[I

(6) Als Antwort auf den [OK?] Prompt ist nun die

YES Taste zu betatigen. —— DIZk HEME -

£ OO0 THDS

20 FORMAT EXEC 1
YES EXECUTING ®

[]:

-— DISK HAME -
WO I MOS

Hinweise

*Mit dem Formatieren werden alle auf der Diskette enthaltenen Daten geléscht.
*Auf einer nicht formatierten Diskette kénnen keine Daten abgespeichert werden.

Abschnitt 8:
Software (Option)

PLAY MODE
|: MODIFY MODE —1— SOURCE SELECT
— VOICE EDIT
— BANK EDIT
— EFFECT MIDI
— DATA DUMP

— OPTIONAL SOFTWARE
m Einige Worte lber die Software (Option)

*Diese als Option erhéltliche Software verleiht dem FZ-10M zusétzliche Munis und funktionen. Fur die als Option
erhéltliche Software muB eine spezielle disketten-Folie eingesetzt werden. (Die als Sonderzubehdr erhéltliche Soft-
ware nicht mit den FZ-10M Sound-Disketten verwechseln, die gesampelte Sounds enthalten.)

-—Disketten-Bezeichnung

{ Datei-Bezeichnung der Software
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Abschnitt 9:

Fehlermeldungen

Angezeigte Meldung

Bedeutung

DISK ERROR

Disketten nicht formatiert oder defekt.

FILE NAME EXISTS

Die spezifizierte Datei-Bezeichnung wurde bereits verwendet. Die ENTER und
YES Tasten dricken, um die spezifizierte Bezeichnung zu I6schen, und eine
neue Datei-Bezeichnung eingeben.

NO DISK SPACE

Diskette voll (enthélt bereits die maximal zulassige Anzahl an Dateien).

FILE NOT FOUND

Die spezifizierte Datei kann auf der eingesetzten Diskette nicht gefunden wer-
den oder eine leere Diskette eingesetzt.

DISK PROTECTED

Die Schreibschutzlasche ist auf PROTECT gestellt.

DISK NOT READY

Keine Diskette in das Diskettenlaufwerk eingesetzt.

VERIFY ERROR

Die Daten im FZ-10M und auf der Diskette (oder Peripheriegerat) stimmen nicht
Uberein, wenn der VERIFY Vorgang ausgefiihrt wird.

CANCELED

Diese Meldung erscheint, wenn die NO oder ESCAPE Taste als Antwort auf den
[NEXT DISK?] Prompt gedriickt wird.

TIME OUT ERROR

Die Daten wurden nicht wahrend einer bestimmten Zeitspanne ubertragen, wenn
die Datentibertragung durch MIDI oder PORT erfolgt. Erscheint nach 10 Sekun-
den auf der Sendeseite bzw. nach 30 Sekunden auf der Empfangsseite.

DATA ERROR

Der Daten-Speicherauszug durch MID! oder PORT wurde nicht richtig ausgefihrt.

NO MEMORY SPACE

Die Speicherkapazitat des FZ-10M wurde wahrend des LOAD oder MERGE Vor-
ganges vollstandig aufgebraucht. (Die gleiche Meldung erscheint, wenn die An-
zahl der Banken, Stimmen oder Bereiche die zuldssige Grenze Ubersteigt.) In
diesem Fall werden die Daten nicht (ibertragen.
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‘ Pflege lhres Keyhoard-Instruments

1. Warme, Feuchtigkeit und direkte Sonnenbstrahlung vermeiden!

Das Gerét vor direkter Sonnenbestrahlung, iberméaBiger Warme (Ndhe von Heizgeraten usw.) und hoher Luftfeuch-
tigkeit schiitzen.

2. Starke StoBe vermeiden!
Wenn das Gerat getragen oder transportiert wird, immer das Keyboard und die Tasten mit weichen Tlichern abdecken.

3. Flissigkeiten, Staub, Fremdpartikel usw. entfernt halten!

Darauf achten, daB keine Fremdpartikel und speziell keine Metallgegenstédnde (wie Haarnadeln, Ndhnadeln oder Miinzen)
zwischen den Tasten eindringen. Auch darauf achten, daB das Geréat nicht naB wird.

4. Niemals Teile dieses Gerates modifizieren!

Bei diesem Keyboard handeit es sich im ein hochwertiges Musikinstrument, das aus elektronischen Prazisionsteilen
hergestellt ist. Modifikationen oder Anderungen interner Teile kdnnen Stérungen und Fehlbetrieb verursachen.

5. Niemals mit Lackverdiinner und dhnliche Chemikalien reinigen!

Das Keyboard ggf. mit einem weichen, in milder Reinigungslésung angefeuchteten (nicht nassen!) Lappen reinigen.
Dazu den Lappen in die Reinigungsiésung tauchen und danach gut auswringen.

6. Bei Storungen ....

Falls Sie eine Stérung an lhrem Keyboard-Instrument vermuten, zuerst alle Anschliisse und Bedienelemente gemas
Bedienungsanleitung kontrollieren. Falls das Gerét auch dann nicht richtig funktioniert, wenden Sie sich bitte an |h-
ren Fachhandler oder an einen Kundendienst. Niemals Reparaturen selbst versuchen, da dies zu ernsthaften Be-
schadigungen der Bauteile fihren kann.

7. Sound-Daten abspeichern, bevor Sie die Stromversorgung ausschalten!
Unbedingt die Sound-Daten auf einer Diskette abspeichern, bevor Sie die Stromversorgung des FZ-10M ausschal-
ten. Mit dem Ausschalten der Stromversorgung werden némlich alle Daten aus dem Speicher des FZ-10M geléscht.
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[rechnische Daten

Akkorde: 8stimmig polyphon

Anzahl der Stimmen: 64

Anzahl der Banken: 8 (64 Bereiche pro Bank)
Sampling-Auflésung: 16 Bit

Sampling-Rate: 36/18/9kHz

Max. Sampling-Dauer: 29,1/58,2/116,5 Sekunden
Speicherkapazitat: 2 MByte

Externer Speicher:

3,5-Zoll-Mikro-Diskettenlaufwerk (MF-2HD)

Klangquellenwahi:

Sampling, Wellenform-Synthese, Schreiben von Misch-, Kombinations- und Umkehrkléngen

Stimmen-Editierfunktion:

Definieren der Stimme, Begrenzen der Stimme, DCA Hullkurve, DCF Hullkurve, Schleifen-
Einstellung, LFO Einstellung, Anschlagsgeschwindigkeits-Empfindlichkeit, Stim-
men/Speicher-Lesen, Tastatur-Einstellung, Speicherauszug der Stimmen, Kopieren von
Stimmen, Léschen von Stimmen, Austauschen von Stimmen

Bank-Editierfunktion:

Definieren von Banken, Bereichs-Nr./Stimmen-Nr., Original-Taste, hdchste und tiefste
Taste, maximaler Anschlag, minimaler Anschlag, Bereichspegel, MIDI-Kanal, Ausgangs-
kanal, Speicherauszug der Banken, Kopieren von Banken, Loschen von Banken, Léschen
von Bereichen, Austauschen von Banken

Effekt/MIDI:

Tonhdhenbeugungsbereich, Modulationsrad, Nachdruck (Aftertouch), FuBschalter-
Regelwiderstand, MIDI-Funktion, Speicherauszug der Effekte

Daten-Speicherauszug:

Speicherauszug aller Daten, Speicherauszug der Banken, Speicherauszug der Stimmen,
Speicherauszug der Effekte, Geratewahl, Formatieren der Disketten

Bedienelemente:

Cursortasten, VALUE Tasten, VALUE Gleitbahnregler, Zehnertastatur, Eingabetaste, Frei-
gabetaste, Anzeigetaste, Abstimmtaste, Transponiertaste, Ment-Aufruf/ Einstelltaste, Spiel-
taste, Modifikationstaste, Lautsarker-Gleitbahnregler, Sampling-Pegel-Gleitbahnregler

Ein-/Ausgédnge:

LINE OUT 1~8 Ausgangsimpedanz 1kOhm,
Ausgangsspannung max. 0,3V (effekt.)
MIX OUT Ausgangsimpedanz 1kOhm,
Ausgangsspannung max. 4V (effekt.) (hoher Ausgangspegel)
max. 0,3V (effekt.) (niederer Ausgangspegel)
MIX OUT (Cannon) Ausgangsimpedanz 0,6kOhm,
Ausgangsspannung max. 4V (effekt.) (hoher Ausgangspegel)
max. 0,3V (effekt.) (niederer Ausgangspegel)

MIC IN Eingangsimpedanz 10kOhm,
Eingangsempfindlichkeit 4mV
LINE IN Eingangsimpedanz 100kOhm,

Eingangsempfindlichkeit 100mV
Kopfhérer, FuBschalter, MIDI IN/OUT/THRU, externes Port

Speichermedium:

Diskette, MIDI, Port

Display: Flissigkristallanzeige mit 96x 64 Bildpunkten (mit eingebauter Hintergrundleuchte)
fir 16 Zeichen x 8 Zeilen

Netzspannung: 100, 120, 220, 240V

Leistungsaufnahme: 40W

Abmessungen (B x T x H): 482,6 x 387 x 142,6mm

Gewicht: 10,7kg

Zubehor: Sound-Diskette x 2, Netzkabel, Verbindungskabelsatz, MIDI-Kabel

*Anderungen des Designs und der Technischen Daten ohne Vorankiindigung vorbehalten.



B Optionen

*2HD Sound-Disketten (5 per Satz)

FL-1 bis FL-14

Sy
Watfen / fremdartige Klinge

Waffen/ fremdartige Klange

Nr. Titel Beschreibung Nr. Titel Beschreibung
L Blechbiaser-Ensemble Blechblaser-Ensemble 1, 2. 3 1 Studio-Blasinstrumente quio-Blashinstrumenle. kurzes Abklingen, Sus-
2 | Cembalo Cembalo 1, 2, 3 {2M Byte) Blasinstrument 1
FL-1 | 3 | Kiassische Gitarre Kiassische Gitarre 1, 2, 3 FL-9 | , | Studio-Blasinsirumente il | sfz-Abschnitt, kurz abgexhnitten, Sus-Blas-
(2M Byte) instrument 2
4 | Marimba Marimba 1, 2, 3. 4, 5 Kraftvolles Blasinstrument, volle Leistung
? Cello/Vloline Cello 1, 2/Violine 1, 2/Auftrennung A, 8 3 | Studio-Blasinstrumente il Leistrungs-Abschnitt ' I
1| Orchester Orchester 1,2, 3, 4 4 | Studio-Salteninstrumente | Studio-Saiten x 3. Oktaven-Unison, sanfte Saiten
2 | Fidte Flote 1. 2, 3, 4 | (2M Byte) x3
FL-2 | 3 | Trompete/Posaune Trompete 1, 2/Posaune 1, 2/ Auftrennung A, B | | FL-10 | 2 ?;"Md';':tzl)h"'m'"m‘“‘e i Tremolo x 3, Dual-Tremolo, in der Halle x 3
4 | Oboe Oboe 1, 2,3, 4 Pizzicato. Bab/ Cello-Pizicato. Viola/ Vial
5 | Kiarinette Klarinette 1, 2. 3, 4 3 | SudioSaheninstuments 1| (8 L0 B wow. ﬂ
1 | Elekiropiano Elekiropiano 1, 2, 3 1 | Japanische Klinge Koto, Koto (Glissando)
i}jlnlergrund-(}harre Hintergrund-Gitarre 1, 2, 3 2 | Japanische Klange il Shakuhachi
FL-3 | 3 | Blechblaser-Ensemble ! Blechblaser-Ensemble 4, 5, 6 FL-11 | 3 | Japanische Klange Ill | Shamisen, Tsugaru-Shamisen, Chikuzen-Biwa
4 | Salten-Ensemble Saiten-Ensemble 1, 2, 3, 4 4 | Japanische Kiange IV Shinabue, Noukan, Hichiriki
5 | Chor Chor 1,2, 3, 4 5 | Japanische Kiange V Sho/Percussion, Sho, Tsuzumi, japanisches
1 | Eiekiroorgel Elektroorgel 1, 2, 3, 4 Percussion
2 | Elektrogitarre Elektrogitarre 1, 2, 3/Beddmpfte Gitarre 1 Pteifenorgel Hauptchorus, Hauptchrus (Gemisch), brillanter
FL-4 | 3 | Elekirobat Elektroba 1, 2, 3, 4 (2M Byte) Bass Bass 167+ 8. MIDI
2 Kiavichord Kiavichord 1.2, 3 o 2 | Pleitenorgel Il :a/glslse ;Jergilé'swfgllamme 8', Fldtenfamilie 8’
5 | Trommen Trommeln 1,2.3,4 (3.4 for MIDI) (new) Harfe + Arpeggio, gezupfte Harfe, None-Arpeggio,
R 1L 3 | Harto 2M Byte) DU None Aipeggio. (EL). - bur-Nons.
| 2 | Jaz-Gitar az-Gitarre 1. 2, Wiederholungseffekt (VEL)
FL-5 | 3 | SchlagbaB/HolzbaB SchlagbaB 1, 2/Holzba8 1, 2 Tenor mit dreifacher Geschwindigkett, Solo-Tenor,
4 | Vibraphon Vibraphon 1, 2, 3, 4, 5 1 | Solo-Tenorsax geblasenes Tenor, Subtine-Tenor, Dual-Tenors 1,
§ | Akustische Gitarre Akustische Gitarre 1, 2, 3, 4 (2M Byte) ?::L:?GEB 2, Tenor geblasen (VEL). Subtone-
1 | Halbakustische Gitarre Halbakustische Gitarre 1, 2, 3 Jazz-Alt, hart geblasenes Altsax, Altsax ohne
2 | Klassische Gitarre |1 Klassische Gitarre 4, 5, 6 2 | Jazz-Altsax Vibrato, Dual-Jazz-Altsax, Dual-Altsax ohne Vibra-
. } to, Doppeleffekt, Vibrato + ohne Vibrato
FL-6 3 | Tenorsaxaphon/ Aitsaxophan Tenorsaxophon 1, 2/Altsaxophon 1, 2/ | FL-13 : - :
| Auftrennung A, B (neu) Baritonsax (VEL), Baritonsax, geblasenes Bariton-
4 | Trompete/Posaune Il Trompete 3, 4/ Posaune 3, 4/ Auftrennung A, B 3 | Baritonesax ::"x' ronmx;;amm:;:sg;z’;?::ﬁe: /_\B:s”t}gg
5 | Schlagzeug Schlagzeug 1. 2. 3, 4 kurz gespieltes Bariton ' '
1 | Naturklange Wind 1, Wind 2 Rock-Brass, Dual-Unison, Solo-Unison, Oktave-
4 | Rock-Brass
2 | Naturklange 1l Regen/Donner, Bach Brass, Brass mitlangsamem Anstieg, Filter-Brass
FL-7 | 3 | Meeresklange Ozean, surf, wilde Wellen Abschnitt-Saiten (fiir 88 Tasten), Abschnitt-Saiten
o - . (nieder), Abschnitt-Saiten (hoch), Abschnitt-Hit,
4 | Vogel, Insekten V.ngel. Insekten 1 ?zb':c:;‘i:)sman sanfler Abschnitt, Oktaven-Abschmitt, Dual-
5 | Tiere Tiere Abschnitt, Hit-Mischabschnitt
L Verkehrslarm Verkghrslarm FL-14 Solo-Violine, Violine mit langsamem Anstieg,
2 | verkehrslarm i Verkehrsfarm 2 (neu) | 2 | Solo-Violine (2M Byte) [)ual;‘\ﬁognen. Oktaven-Violinen, Solo-Violine
hoch), Solo mit langsamem Anstieg (VEL
FL-8 | 3 | Life Sounds Life Sounds (T n‘; " g‘l e 9 (YI )_n |
- utti-Saiten, Timpani/nieder, Timpani/mittel,
| 4 | Life Sounds Il Life Sounds 2 3 | Tutti-Saiten Timpani/ hoch, Oktaven-Tutti, Dual-Tutt, Tutti-
5

Saiten, Oktaven-Tutti (VEL)

¢2HD Leer-Diskette
eFuBschalter
sKopfhérer

FE-1

SP-10, SP-2, SP-1

CP-2
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Hiermit wird bescheinigt, daB das
Elektronische Musikinstrument, Modell FZ-10M
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in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
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(Amtsblattverfiigung)

funkentstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Iinverkehrbringen dieses
Gerates angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der

Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt.
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